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Makro-Programmierung Einfuhrung in Word fir Windows

1 Einflhrung

Dieses Seminar richtet sich an Teilnehmer, die mit MS-Word bereits gut
vertraut sind. Das Seminar soll dem Teilnehmer anhand von Beispielen die
Verwendung von Makros unter MS-Word vermitteln. Grundlegende
Programmiertechniken fir Visual-Basic unter MS-Word werden behandelt.

Folgende Themen werden behandelt:
Aufzeichnen von Makros mit dem Makrorekorder
Ausfuihren von Makros
Umgang mit dem Visual-Basic-Editor
Visual-Basic-Module
Grundlagen von Visual-Basic

Erstellen von eigenen Dialogen und Visual-Basic-Formularen

Uberblick Makros ermoglichen das Erstellen automatisierter Handlungsablaufe
innerhalb eines Word-Dokumentes. In Word werden die Makros in Form
einer Programmiersprache realisiert. Diese Programmiersprache ist Visual-
Basic fur Applikationen (VBA). Basic ist eine weit verbreitete
Programmiersprache im Bereich der Personalcomputer das Visual-Basic
stellt eine Erweiterung dieser Programmiersprache dar. Zusétzlich sind in
der Programmiersprache auch alle Word-Funktionen und Prozeduren
verflgbar, die auch Gber die MenlUpunkte ausgewahlt werden kénnen.

Sprache Bis zur Version 7.0 von Word konnte die Sprache fur die Makros gewéhlt
werden. So konnte man z. B. einen deutschen BASIC-Dialekt (zumindest
teilweise), zum Editieren der Makros verwenden. Ab der Version 97 steht
nur noch ein Dialekt und zwar mit englischsprachigen Befehlen zur
Verfligung.

Aufbau Im einfachsten Fall sind die Makros nur eine Aneinanderreihung von
mehreren Word-Funktionen, Operationen und Befehlen. Diese werden unter
einem Namen zusammengefal3t und kdnnen mit diesem Namen jederzeit
wieder aufgerufen werden.

Ausblick Die Mdglichkeiten, die sich lhnen mit der Makro-Programmierung bieten,
sind mindestens so vielseitig und komplex wie die Mdglichkeiten von Word
selbst. Deshalb kdnnen Ihnen im Rahmen dieses Kurses nur Anregungen
gegeben werden. Zur Realisierung auch umfangreicher Makros sollten Sie
viel probieren und die Beispiele in den Handbiuchern und den Beispiel-
Dateien studieren.
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Beispiel

Makro zuordnen

2 Der Makrorecorder

Die einfachste Methode zur Erstellung eines Makros ist die Benutzung des
Makrorecorders. Sie miussen sich den Makrorecorder vorstellen wie einen
Kassettenrecorder. Zu einem bestimmten Zeitpunkt wird auf Aufnahme
geschaltet. Die folgenden Handlungsablaufe werden aufgezeichnet. Wenn
alles aufgezeichnet ist, wird die Stopptaste gedriickt. AnschlieBend kdnnen
die Handlungsablaufe beliebig oft abgespielt werden.

2.1 Makros aufzeichnen

Sie haben Zugriff auf zwei verschiedene Drucker, z. B. einen Laser-Drucker
und einen Tintenstrahl-Drucker. Sie mdchten zwei Makros erstellen, die
beim Drucken automatisch die Auswahl des jeweiligen Druckers beinhalten.
Wéhlen Sie den Menlpunkt [Extras | Makro aufzeichnen | Aufzeichnen]
oder aktivieren Sie die Visual-Basic-Symbolleiste:

=T

Klicken Sie auf das Symbol mit dem Punkt. Die Dialogbox ,Makro
aufzeichnen* wird angezeigt.

Makro aufzeichnen I
IMakroname: = |
IDruckenLaser
rMakro zuordnen————————————————————— Abbrechien
Symbolleisten Tastatur

IMakyo speichern:

i.ﬁ.lle Dokumente (Mormal dot) ;I

Beschreibung:

Dieses Makro druckt das akbuelle Dokument auf dern Laser-Drucker,

In dieser Dialogbox kdnnen Sie zunachst den Namen des Makros festlegen.
Hierfur gelten folgende Regeln: Die Namen durfen nur Buchstaben und
Ziffern beinhalten (Leerzeichen sind nicht erlaubt). Sie missen mit einem
Buchstaben anfangen und durfen nicht lénger als 255 Zeichen sein.
Eingeburgert hat sich eine Schreibweise bei der alles klein geschrieben wird
und jedes neue Wort durch einen Grofl3buchstaben am Anfang kenntlich
gemacht wird.

Mit der Zuordnung, die Sie an dieser Stelle festlegen kdnnen aber nicht
mussen, kénnen Sie das Makro spater aufrufen. Sie sollten die Zuordnung
des Makros zu einem Symbol, MenUpunkt oder einer Tastenkombination zu
einem spateren Zeitpunkt vornehmen. Anmerkung: An dieser Stelle ist
Word etwas ungeschickt programmiert, nach der Zuordnung wird sofort die
Aufzeichnung gestartet. Sie kommen nicht zu der Dialogbox ,Makro
aufzeichnen* zuriick, auch wenn Sie noch nicht die anderen Felder
ausgefullt hatten.

RP, Kevelaer, 9/99

Seite 4



Makro-Programmierung Einfuhrung in Word fir Windows

Makro speichern Mit dem Kombinationsfeld ,Makro speichern* kdnnen Sie festlegen, wo das
Makro gespeichert werden soll. Folgende Auswahimdglichkeiten stehen
Ihnen zur Verfugung:

Alle Dokumente (Normal.dot)
fur Makros, die Ihnen immer zur Verfligung stehen sollen

Dieses oder ein anderes offenes Dokument
fur Makros, die Sie bei Bedarf nachladen moéchten, bzw. die an ein
bestimmtes Dokument gebunden sind.

Mit diesen Auswahlmdglichkeiten kdénnen Sie festlegen, wo das
aufgezeichnete Makro gespeichert werden soll. Wenn Sie die eine andere
als die Option ,Alle Dokumente" wahlen, wird das Makro mit dem
entsprechenden Dokument gespeichert. Das Makro steht Ihnen somit nur
zur Verfigung, wenn dieses Dokument auch gedffnet ist.

Wenn Sie jedoch die Option ,Alle Dokumente* wahlen, dann wird das Makro
in der Normal-Vorlage (Normal.dot) gespeichert und steht lhnen somit
jederzeit zur Verfigung. Speichern Sie jedoch nur die Makros in der
Normal-Vorlage, die Sie auch wirklich immer benétigen. Zu viele Makros in
der Normal-Vorlage verlangern unnétig die Ladezeiten von Word.

Normal.dot Die Datei Normal.dot ist (dot bedeutet Document Template, Dokument-
vorlage) wird automatisch mit jeder neuen Datei geladen, somit stehen hier
gespeicherte Makros auch in jedem Dokument zur Verfigung. Sie kénnen
die Datei auch direkt offnen. Sie finden die im Vorlagen-Verzeichnis von
Microsoft-Office (..\Microsoft Office\Vorlagen).

Beschreibung Daruiber hinaus haben Sie die Mdglichkeit, das Makro kurz zu beschreiben.
Geben Sie einen beliebigen Text ein. Dieser wird mit dem Makro
abgespeichert.

Aufzeichnung starten Klicken Sie den Aktionsschalter OK, um lhre Eingaben zu bestéatigen. Ab
diesem Zeitpunkt werden alle Ihre Aktionen in dem Makro aufgezeichnet.

Beginnen Sie nun die aufzuzeichnende Befehlssequenz auszufihren:
1. Meni Datei Drucken

2. Im Komninationsfeld ,Drucker Name" Auswahl des gewiinschten
Druckers (Tintenstrahl-Drucker)

3. Klicken Sie auf den Aktionsschalter Optionen in der Dialogbox Drucken
4. Markieren Sie das Feld ,Umgekehrte Druckreihenfolge*
5. Klicken Sie auf ,OK" in der Dialogbox Optionen
6. Klicken Sie auf ,OK" in der Dialogbox Drucken
E Damit haben Sie alle Aktionen fir den aufzuzeichnenden Vorgang

durchgefiihrt. Klicken Sie auf das Stoppsymbol oder wahlen Sie den
Menlpunkt [Extras|Makro aufzeichnen|Aufzeichnung beenden], um die
Aufzeichnung zu beenden.

@ Sie konnen die laufende Aufzeichnung auch anhalten. Aktionen die Sie
danach machen werden nicht mit aufgezeichnet. Klicken Sie erneut auf das
Symbol, um die Aufzeichnung fortzusetzen.

RP, Kevelaer, 9/99 Seite 5



Makro-Programmierung Einfuhrung in Word fir Windows

D]

2.2 Makros ausfuhren

Sie koénnen das Makro nun mit Hilfe des Menipunktes [Extras | Makro]
jederzeit wieder ausfiihren lassen. Alternativ dazu kénnen Sie auch auf das
Symbol mit dem Pfeil in der Visual-Basic-Symbolleiste klicken. Die folgende
Dialogbox wird angezeigt:

Makros B3 I

2l clh Ausfibren l
DruckenTinke :l Abbrechen |

Schritbweise prifen |
Bearbeiten |

Erstelen |
_J Loschen... |
-
Organisieren. . I
Makros in: | Mormal, dat (Globale Dokumentvorlage) Ll

Beschreibung:
Makro erstellt arm 26,0999 von Dipl.Ing R, Peters

In der Auswabhlliste werden die Namen der verfligbaren Makros in dem
ausgewdahlten Dokument bzw. der ausgewdahlten Vorlage angezeigt. Wenn
Sie ein Makro auswahlen, wird unterhalb der Auswabhlliste zusatzlich
angezeigt, wer das Makro wann erstellt hat. Klicken Sie den Aktionsschalter
ausfuhren, um das ausgewahlte Makro auszufiihren. Alle Aktionen, die Sie
zuvor aufgezeichnet haben, werden nun automatisch abgespielt. Das
Dokument wird mit den gewahlten Einstellungen gedruckt.

Sie haben aber noch weitere Mdglichkeiten Makros aufzurufen. Dies sind im
einzelnen:

Ausfuhren Uber einen zusétzlichen Menlpunkt
Ausfiihren tUber ein Symbol in der Symbolleiste
Ausfuhren Uber eine Tastenkombination

Ausfihren Uber Steuerelement in einem Dokument
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Meni/Symbolleiste

Menulielement

Zum Einbinden eines Makro in ein Menil oder eine Symbolleiste wahlen Sie
den Menipunkt Extras|Anpassen. Die folgende Dialogbox wird angezeigt:

N - |

Symbolleisten  Befehle | Optionen |

Kategorien: Befehle:

Seriendruck | o nutoOpenTest.AutoExec.Toggle_‘J
Formular

Steuerelement-Toolbox S ButoOpenTest. AutoExit. Main

&l Befehls

,533, AutoOpenTest, DistMon, DistMon

gE'ErDiFTt:;Een & AutoOpenTest Disthon \Shutdom
Farmatvarlagen !’-ﬂ| Mormal, Mew

Eingebaute Menls

Neues Menil w | | &% Mormal.MewMacros, DruckenTinte
Beschreibung:

@l Speichern in: INormaI.dot VI Taskatur, .. | Schliefen I

Klicken Sie auf die Registerkarte ,Befehle* und wéahlen Sie in der linken
Auswabhlliste den Punkt ,Makros”. In der rechten Liste werden dann alle
verfligbaren Makro angezeigt.

Einen neuen Menipunkt figen Sie ein, in dem Sie mit der Maus auf den
Eintrag des gewlnschten Makros in der rechten Liste gehen und diesen an
die gewlinschte Position in einem bereits existierenden Meni. Wenn Sie ein
neues MenU anlegen mdochten, dann missen Sie zundchst mit dem
Auswahlpunkt ,Neues Men(*“ (linke Liste) ein neues Menu erzeugen.

Klicken Sie anschlieBend auf den neu eingeflgten Menipunkt die rechte
Maustaste. Ein Kontextmeni mit Auswahlpunkten zum Bearbeiten des
Mentpunktes wird angezeigt:

ZUriGkseEaEr

Lischen

arme: i.ﬁ.usgabe auf Laser-Drucker

Schaltflachensymbol kopieren
Schaltflachenswmbaol einfiigen
Schaltfldchensymbal zuriicksetzen
Schaltflachensymbol bearbeiten. ..

Schaltflachensymbal andern 4

|7 Standard
Mur Text (immer)
Mur Texk (in Menis)
Schaltflachensymbol und Texk

Gruppierung beginnen

Mit diesem Kontextmeni kénnen Sie z. B. den Text fur den Menipunkt
andern. Mit dem ,&" im Text fur den Menipunkt bestimmen Sie die
Zugriffstaste. Der entsprechende Buchstabe wird im fertigen MenlU dann
unterstrichen dargestellt. Die Menilpunkte fir die Schaltflachensymbole
betreffen die Symbolleisten, kdnnen aber auch in Verbindung mit einem
Mentpunkt angewendet werden. Mit den nachsten vier MenlUpunkten wird
festgelegt, ob nur Text oder auch ein Symbol im Menil angezeigt werden
soll. Mit dem Menipunkt ,Gruppierung beginnen* flugen Sie einen
Trennstrich in das Meni vor dem entsprechenden Menupunkt ein.

RP, Kevelaer, 9/99

Seite 7



Makro-Programmierung

Einfuhrung in Word fir Windows

Symbolleiste

Hinweis

Das Hinzufugen von Symbolen zur Symbolleiste erfolgt analog zum
Hinzufiigen von Menipunkten. Wahlen Sie den Menipunkt ,Schaltflache
anpassen” in der rechten Auswahlliste und ziehen Sie das Symbol an die
gewunschte Position. Um anstelle von Text (standardmé&Rig der
Makroname) ein Symbol angezeigt zu bekommen, wahlen Sie im
Kontextmenil den Mentpunkt Standard.

Bei den Schaltflachen besteht zusatzlich die Moglichkeit das Symbol zu
verandern. So kénnen Sie z. B. aus einer Liste von vorhandenen Symbolen
auswaébhlen. Klicken Sie dazu die rechte Maustaste und wéahlen Sie in dem
Kontextmenidi den Menlpunkt ,Schaltflachensymbol &ndern®. Eine
entsprechende Auswahl wird angezeigt. Darlber hinaus haben Sie die
Méglichkeit auch eigene Symbole zu erstellen oder bestehende Symbole zu
verandern. Wahlen Sie dazu den MenlUpunkt ,Schaltflachensymbol
bearbeiten“. Die folgende Dialogbox wird angezeigt:

Schattichentdtor K|

Bild —Farben | :
F ;; ; Abbrechen |
. .. . Lisschen |

Entfernen r
[~ Werschieben —— —Ansicht
. A
“«[»
4+

Durch Klicken mit der Maus auf die einzelnen Bildpunkte kénnen Sie deren
Farben und somit das Symbol veréndern.

Grundsatzlich ist es moglich, auch die Bedeutung bestehender Symbole und
Menipunkte in der zuvor beschriebenen Art und Weise zu veréndern. Dies
sollte aber nur in begriindeten Ausnahmeféllen getan werden. Falls Sie
vorhandene Menls oder Symbolleisten verandert haben und die
Anderungen wieder riickgangig machen mdchten, kénnen Sie dies lber die
Registerkarten ,Symbolleisten“ in der Dialogbox ,Anpassen machen.
Wahlen Sie in der Liste die entsprechende Meni- oder Symbolleiste aus
und klicken Sie auf den Aktionsschalter ,Zurticksetzen®.
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Speichern

Hinweis

Tastenkombination

Steuerelemente

Von lhnen erstellte oder angepal3te Symbolleisten stehen in allen
Dokumenten zur Verfiigung wenn Sie diese Anderungen in der Normal-
Vorlage (normal.dot) speichern. Sie kdnnen aber auch durch Auswahl des
jeweiligen Dateinamens erreichen, daR die Anderungen zusammen mit dem
aktiven Dokument gespeichert werden. Dann werden die gednderte Symbol-
oder Meniileiste mit Ihren Anderungen immer dann angezeigt, wenn das
entsprechende Dokument gedffnet bzw. aktiviert wird.

Achten Sie darauf, die gewiinschten Anderungen werden nur dann wirksam,
wenn Sie die Einstellung fur den Speicherort geandert haben, bevor Sie die
Anderungen vornehmen.

Auch die Tastenkombination werden bei Word Uber die Dialogbox Anpassen
festgelegt. Klicken Sie auf den Aktionsschalter ,Tastatur* im unteren Teil
der Dialogbox ,,Anpassen”. Die folgende Dialogbox wird angezeigt:

T astatur anpasgen I
Kategorien; Makraos: -
- Schliefien |
Seriendruck :l Auko_Open ;!
Allz Befehlz AutoExec.Main
AutoExit,Main
Determinedsyersion

Zuordnen
Entfernen |

Yorgabe...

Schriftarken

AuboText
Farmatvarlagen __'J

DistMonCleany

Meuen Shorkcut dricken: Aktuelle shortouts:

Strg+P

Derzeit zugeordnet zu:
Dateilrucken

eschreibung

H
H

Speichern in:
|N0rmal.d0t = i

In der Dialogbox kénnen Sie sowohl den eingebauten Word-Funktionen als
auch lhren Makros, aber auch anderen selbstdefinierten Elementen wie z.
B. Autotexten oder Formatvorlagen Tastenkombinationen zuweisen. Um
Makros mit einer Tastenkombination zu verbinden, wahlen Sie in der Liste
“Kategorien” den Eintrag Makros, dann suchen Sie in der rechten Liste das
gewlnschte Makro und markieren den Eintrag.

Klicken Sie dann auf das Feld “Neuen Shortcut driicken” und geben Sie die
gewulnschte Tastenkombination ein. Falls diese Tastenkombination bereits
belegt ist, wird unter “derzeit zugeordnet zu” angezeigt, welche Funktion im
Moment mit dieser Tastenkombination verbunden ist. Falls Sie die
Tastenkombination trotzdem zuordnen ist die alte Verbindung geldscht.
Falls Ihr Makro bereits einer anderen Tastenkombination zugeordnet, wird
diese in der Liste “Aktuelle Shortcuts” angezeigt. Sie kdnnen einem Makro
mehrere Tastenkombinationen zuordnen. Falls Sie eine Tastenkombination
[6schen mochten, markieren Sie diese zunédchst in der Liste “Aktuelle
Shortcuts” und klicken Sie anschlieRend auf den Aktionsschalter Entfernen.
Zum Zuricksetzen aller Tastenkombinationen auf die Voreinstellungen.
Klicken Sie auf den Aktionsschalter “Vorgabe”, dadurch werden alle
Tastenkombinationen auf die Voreinstellungen zurlickgesetzt. Auch die
Tastenkombinationen kdnnen Sie fur alle Dokumente (normal.dot) oder fur
ein bestimmtes Dokument definieren. Wahlen Sie vorher in dem
Kombinationsfeld “Speichern in” den gewtinschten Speicherort aus.

Klicken Sie auf den Aktionsschalter ,SchlieRen“ die Tastenkombinationen
sind nun wirksam.

Eine weitere Mdglichkeit Makros zuganglich zu machen besteht darin,
Steuerelemente innerhalb des Dokumentes zu verwenden und diese mit
dem gewuiinschten Makro zu verbinden. Diese Mdglichkeit wird spéater noch
einmal in Verbindung mit benutzerdefinierten Dialogen aufgegriffen.
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Visual-Basic-Modul

3 Der Visual-Basic-Editor

Die Makros werden durch den Makrorecorder automatisch in einem
sogenannten Visual-Basic-Modul gespeichert. Dieses Modul wird zusammen
mit dem bei der Aufzeichnung ausgewahlten Dokument gespeichert.

Sie verwenden den Visual-Basic-Editor, um die Module sichtbar zu machen
oder die Makros nachtraglich noch zu editieren oder auch um neue Makros
zu erstellen. Die Makros, die wir bei den ersten Ubungen aufgezeichnet
haben, finden wir im NewMakros.

Wabhlen Sie im Menu Extras den Mentpunkt Makro|Visual-Basic-Editor oder
dricken Sie die Tastenkombination <Alt>+<F11>, um den Visual-Basic-
Editor zu aktivieren. Ein neues Programmfenster fur den Editor wird
geoffnet. Die folgende Grafik zeigt das Aussehen dieses Fensters.

o Wecpacnit Wigual Bass - Wormal - [ewt acios [Cade]]
[ pote pesbeten Anagt Enfigen Fans [esten Ausfilven Esiras Eersie =& =|
[Er -8 s e ey ook MEEE Bz
62 v w w/®5 - ODE &
Wﬂ!lﬂ_il |NI¢-H! ;1 T—— ﬂ
= —
=ub DruckenTinker) =
MR toDgenTest (POFRiL . =
=$m v praclkenTinte BAXCC
- 3 Microsaf t Word Dhsite ' Pimmes Aakco druckt dme akioslle Dokument if mipen Tinitereitrsh
E 25 Moduin '
o ewablaooe ActiwaPrinter = "HP Daxkla: 820C7
i+ BE Praiect Dok} With Optiona
=¥ Praject (M5-Word, Makr .UpdutaFiulduitbrine = Fulas
E - Momoft word Dhiite .UpdatalinkzitPrint = Falas
- ﬂ Th el res=nt bafeultTrmy = *Dcuckmcminztwl lungen®™
e Yervelm .PEintBeckgraund = Trua -
LPrintProparcias = Falae
LPrintFialdcasas = Falas
Ll C— L] CPrintlomesncs = Falas
[Eg=nichatier Mewhlaim ] CPrintHidé=nTexc = Falae
Pewracrs rodd = JPrincbravizgliij=cos = Trus
JPrintbrate = Falss
Aphabetnch I"ﬂd"w""'l JPEintBeverss = Trus
P ron (MapPaperdlos = True
Eeel With
With kot iveloomrent
JPrintPostSeriptowacTent = False
JPrintFormalacs = Falss
Emcl With
b
==l | _-i_l

Im rechten Teil des Fensters werden die aufgezeichneten Makros angezeigt.
Im linken Teil des Fensters sehen Sie den sogenannten Projekt-Explorer. Im
Projekt-Explorer werden die verschiedenen gedtffneten Dokumente (Visual-
Basic-Projekte) und die darin enthaltenen Objekte angezeigt. Ahnlich wie
beim Explorer kénnen Sie durch Klicken auf die Plus und Minuszeichen
untergeordnete Strukturen sichtbar machen oder ausblenden.

Mit dem Visual-Basic-Editor steht lhnen ein modernes und leistungsfahiges
Programmentwicklungssystem zur Verfigung. Bevor wir uns néher die
Handhabung des Editors anschauen. Betrachten wir zunachst die beiden
zuvor aufgezeichneten Makros.
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3.1 Analyse eines aufgezeichneten Makros

Das Visual-Basic-Modul enthdlt in den Zeilen die einzelnen Aufrufe der
Funktionen bzw. Zuweisungen der Eigenschaften. Diese werden in der
vorgegebenen Reihenfolge ausgefiihrt. Die Funktionen, die zu einem Makro
gehoren, sind eingeklammert von den Schlisselwoértern Sub und End Sub,
die den Anfang, den Namen und das Ende des Makros festlegen. Durch
unsere Ubungen sind zwei Makros entstanden, die im wesentlichen gleich
aufgebaut sind. Das erste Makro hat folgenden Inhalt:

Sub DruckenTinte()

DruckenTi nte Makro
Di eses Makro druckt das aktuell e Dokunent auf einem
Ti nt enstrahl - Drucker.

ActivePrinter = "HP DeskJet 690C'
Wth Options
. Updat eFi el dsAt Print = Fal se
. Updat eLi nksAt Print = Fal se
. Defaul t Tray = "Druckereinstel |l ungen”
. Print Backgr ound True
.PrintProperties = Fal se
. PrintFiel dCodes = Fal se
. PrintComments = Fal se
. PrintH ddenText = Fal se
.PrintDrawi ngCbjects = True
.PrintDraft = Fal se
. PrintReverse = True
. MapPaper Si ze = True
End Wth
Wth ActiveDocunent
. PrintPostScriptOverText = Fal se
.PrintFornsData = Fal se
End Wth
Application.PrintQut FileName:="",
Range: =wdPri nt Al | Docunent, ltem = _
wdPr i nt Docunent Cont ent, Copi es: =1,

Pages: ="", PageType: =wdPri nt Al | Pages,
Col | at e: =True, Background: =True, PrintToFil e: =Fal se
End Sub
Kommentare Die grinen Textstellen sind Kommentare. Sie dienen lediglich zur

Erlauterung. Hier wurden von Word automatisch die von lhnen
eingegebenen Beschreibungen eingesetzt. Eine Kommentarzeile ist
gekennzeichnet durch einen einfachen Anflihrungsstrich am Beginn der
jeweiligen Zeile.

Schlusselworte Die blauen Textstellen sind die Visual-Basic-Schliisselworter. In diesen
beiden Makros sind das die Worte Sub und End Sub sowie With und End
With. Es gibt aber noch weitere Schlisselworte, von denen die meisten im
Kapitel Kontrollstrukturen vorgestellt werden.
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Anweisungen Die Anweisungen und Word-Funktionen werden in schwarzer Schrift
angezeigt. Sie erkennen in beiden Makros mehrere Anweisungen, die den
Aufrufen der einzelnen Dialogboxen entsprechen. Diese wollen wir im
folgenden analysieren:

Visual-Basic ist eine objektorientierte Programmiersprache. Die meisten
Befehle beziehen sich auf Objekte in Word selbst oder in einem Dokument.
Die Objekte haben Eigenschaften. Diese Eigenschaften kénnen verandert
werden. Zum Verandern der Eigenschaften eines Objektes kdnnen die
Methoden benutzt werden oder die Eigenschaften werden direkt durch eine
Zuweisung verandert.

Schauen Sie sich die erste Anweisungszeile an. ,ActivePrinter ist eine
Eigenschaft der Anwendung durch die Zuweisung eines Druckernamens
kann der aktuell ausgewahlte Drucker geandert werden. Dies war unsere
erste Aktion nach dem Offnen der Dialogbox ,Drucken®.

Im zweite Schritt haben wir die Druckoptionen geéndert. Die Druck-
Optionen werden représentiert durch ein Anwendungsobjekt und zwei
Einstellungen fur das aktive Dokument. Die Anwendungseigenschaft
,options" reprasentiert diese Einstellungen. Dabei ist diese selbst wieder ein
Objekt, dalR mehrere Eigenschaften enthdlt. Damit Visual-Basic bei der
Ausfuhrung die einzelnen Eigenschaften dem Objekt ,Options” zuordnen
kann werden, diese Eigenschaften durch eine With-Anweisung geklammert
aufgefuhrt. Die Anweisungszeile ,With Options" bewirkt, daf® im folgenden
direkt auf die Eigenschaften des Objektes ,Options" zugegriffen werden
kann. Die folgenden 12 Zeilen représentieren entsprechende Zuweisungen
(Einstellungen) der Eigenschaften des Objektes. Die verschiedenen
Eigenschaften korrespondieren mit den Einstellmdglichkeiten in der
Dialogbox Optionen. Vergleichen Sie selbst: ,UpdateFieldsAtPrint* und
.Felder aktualisieren®, ,PrintBackground” und ,Drucken im Hintergrund“ oder
,PrintReverse* und ,Umgekehrte Druckreihenfolge*. Uberall dort wo Sie das
Feld markiert haben, werden Sie im Makro sehen, dal3 der Eigenschaft der
Wert ,True* (Wahr) zugewiesen wird und sonst wird ,False” (Falsch)
zugewiesen. Das Schlusselwort ,End With* kennzeichnet das Ende der
Zuweisungen zu den Eigenschaften des Objektes ,Options".

ActiveDocument Zwei weitere Eigenschaften gehéren nicht zu den Anwendungsoptionen
(Options), sie sind vielmehr Eigenschaften des Objektes, das das aktive
Dokument reprasentiert. Dieses Objekt wird mit der Eigenschaft
ActiveDocument angesprochen, da auch hier wieder mehrere Eigenschaften
geandert werden, werden die Eigenschaften dieses Objekt wieder mit einer
With-Anweisung geklammert angesprochen. Die beiden Eigenschaften
LPrintPostScriptOverText® und ,PrintFormsData® entsprechen den
Einstellungen ,Postscript Uber Text drucken® und ,in Formularen nur Daten
drucken* aus der Dialogbox Optionen.

Sie sehen, daf durch die Makro-Aufzeichnung alle aktuell eingestellten
Werte gespeichert wurden, obwohl wir nur eine Einstellung (Umgekehrte
Druckreihenfolge) geéndert haben. Dies wére eigentlich nicht notig, ist aber
bei den aufgezeichneten Makros so ublich. Um nur die Druckreihefolge zu
andern hatte allein die folgende Anweisung ausgereicht:

Options. PrintReverse = True

In dieser Anweisung wird zunachst das Objekt ,Options” angesprochen
durch den Selektor () wird dann eine Eigenschaft ausgewahlt, die
Eigenschaft ,PrintReverse” und dieser durch den Zuweisungsoperator (=)
der Wert ,True" zugewiesen.
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Zeilenorientiert

Die letzte Anweisung dient dann zum Ausdrucken des Dokumentes. Dies
haben wir bei der Aufzeichnung durch das Klicken auf den Aktionsschalter
,OK" in der Dialogbox ,Drucken” ausgeltst.

Bei dieser Anweisung fallt auf, daf3 sie Uber mehrere Zeilen verteilt ist. Auch
dies sieht man haufig in aufgezeichneten Makros, da auch hier wieder alle
Parameter an die jeweilige Methode Ubergeben, obwohl dies nicht nétig
ware. Das die restlichen Zeilen des Makros nur eine Anweisung darstellen
erkennen Sie an den Unterstrichen (_) am Zeilenende.

Visual-Basic ist, im Gegensatz zu vielen anderen Programmiersprachen,
eine zeilenorientierte Programmiersprache. Das bedeutet: Eine Zeile ist
eine Anweisung. Oftmals reicht aber, wie auch im vorliegenden Fall, eine
Zeile fur die Darstellung einer Anweisung nicht aus. Deshalb gibt es die
Moglichkeit durch einen Unterstrich am Ende einer Zeile dem Visual-Basic
mitzuteilen, da’ auch die nachste Zeile noch zu dieser Anweisung gehort
und keine eigene Anweisung ist.

Diese Anweisung reprasentiert die Dialogbox ,Drucken“. Durch das
SchlieBen mit dem Aktionsschalter wird die Methode ,PrintOut‘ der
Anwendung (,Application“) mit den entsprechenden Parametern aufgerufen.

Vergleichen Sie selbst die Parameter mit den einzelnen

Einstellmdglichkeiten in der Dialogbox: Der Parameter
.Pagetype:=wdPrintAllPages* entspricht der Einstellung ,Alles* im
Gruppenfenster .Seitenbereich”, der Parameter Stem:=

wdPrintDocumentContent* entspricht der Einstellung ,Dokument® im
Kombinationsfeld ,Drucken” oder der Parameter ,Copies:=1" entspricht der
Einstellung ,.1* im Editierfeld ,Exemplare®.

Auch hier sehen Sie wieder, dal auch Einstellungen, die bei der Makro-
Aufzeichnung nicht verandert wurden, mit aufgezeichnet wurden. Dies
Ublich bei Makro-Aufzeichnung, um das aktuelle Dokument mit den
Voreinstellungen auszudrucken hatte auch die folgende Anweisungszeile
ausgereicht:

Appl i cation. Print Qut

Durch diese Anweisung wird die Methode ,Printout® der Applikation
(-Application“) mit den Voreinstellungen aufgerufen. Das aktuelle Dokument
wird ausgedruckt.

Auch am letzten Beispiel sehen wir, daf3 durch die Makroaufzeichnung unter
Umstanden sehr lange Makros entstehen, mit tUberflissigen Anweisungen.
AuBerdem lassen sich bestimmte Anweisungen nicht mit Hilfe der
Aufzeichnung realisieren. Deshalb gibt es auch immer wieder Féalle in denen
Makros nicht aufgezeichnet werden (kdnnen) sondern von Hand
geschrieben werden (mussen).
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3.2 Makros editieren

Sie kdnnen, manchmal muissen Sie, Makros auch von Hand erstellen. Um
ein neues Modul anzulegen, wéhlen Sie den Menupunkt ,Einfigen|Modul*
im Visual-Basic-Editor. Die manuelle Erstellung eines Makros soll anhand
eines kleinen Beispiels geuibt werden. Geben Sie in ein leeres Makro-Modul
folgende Zeilen ein:

Sub Hel | oWorl d()
MsgBox ("Hallo Welt")
End Sub

Setzen Sie die Schreibmarke in das Makro und wéhlen Sie den Menipunkt
[Ausfuihren|Sub/Userform ausfiihren] oder dricken Sie die Funktionstaste
<F5>, um das Makro ausfiihren zu lassen. Mit diesem Makro wird lediglich
in einem Hinweisfenster der Text ,Hallo Welt* angezeigt.

Durch die Zeile mit dem Schlisselwort Sub wird der Name des Makros
festgelegt. MsgBox ist eine Visual-Basic-Funktion, der als Parameter
angegebene Text wird in dem Hinweisfenster angezeigt. Mit dem
Schlusselwort End Sub wird das Ende des Makros angezeigt. Innerhalb des
Makro-Editors kénnen Sie die von Texteditoren her bekannten Editier-
Funktionen verwenden.

Mit einer einfachen Anweisung haben Sie auch die Mdglichkeit, Eingaben
vom Benutzer entgegen zu nehmen. Kopieren Sie das oben angegebene
Makro in dem Sie es markieren und mit den Menipunkt
.Bearbeiten|Kopieren“ und ,Bearbeiten|Einfligen“ kopieren. Erweitern Sie
das Makro wie folgt:

Sub Hal | oNane()
Nanme = | nput Box("Geben Sie I hren Nanen ein:")
MsgBox ("Hallo " & Nane)

End Sub

In der zweiten Zeile erkennen Sie eine sogenannte Zuweisung. Mit der
Visual-Basic-Funktion InputBox wird eine Dialogbox fir die Eingabe eines
Wertes gedffnet. Der als Parameter angegebene Text wird in der Dialogbox
angezeigt. Darunter kann der Benutzer in einem Editierfeld einen Wert
eingeben. Nach dem Klicken des Aktionsschalters OK durch den Benutzer
wird der Wert als Funktionswert der Funktion InputBox zurtickgegeben.

Variablen Mit Hilfe des Gleichheitszeichens wird dieser Wert der Variablen mit dem
Namen Name zugewiesen. Eine Variable ist ein Name bzw. Platzhalter fur
eine Speicherzelle. Der Wert einer Variablen kann durch eine Zuweisung
veradndert werden. Die Variablen kdnnen Sie innerhalb von Formeln oder
Funktionsaufrufen anstelle von Konstanten (Zahlen oder Zeichenketten)
verwenden. Bei der Berechnung wird fir die Variable ihr Wert verwendet.
Dies sehen Sie am Beispiel der dritten Zeile. Fur die Funktion MsgBox wird
die Formel "Halo " & Name als Parameter verwendet. Mit dieser Formel
wird die Zeichenkette "Hallo " mit dem Wert der Variablen Name verknupft.
Das &-Zeichen ist der Operator zur Verknupfung zweier Zeichenketten. Die
resultierende Zeichenkette wird dann als Parameter fir die Funktion

verwendet.

Hinweis Fur die Variablennamen gelten die gleichen Bedingungen wie fur die Makro-
Namen.

Hilfe Wenn Sie Makros editieren oder aufgezeichnete Makros analysieren wollen,

kommt es haufig vor, daf’ Sie eine Beschreibung der benutzten Funktionen
bendtigen. Setzen Sie im Makro-Editor die Schreibmarke auf die
entsprechende Funktion und driicken Sie die Taste <F1>. Die Hilfestellung
zur markierten Funktion wird am Bildschirm angezeigt.
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3.3 Die Makro-Symbolleiste

Mit Hilfe der Makro-Symbolleiste kdnnen Sie viele nitzlichen Funktionen,
die im Zusammenhang mit der Erstellung von Makros bendtigt werden
direkt aufrufen. Klicken Sie dazu auf eines der nachfolgend beschriebenen
Symbole:

Mit diesem Symbol wechseln Sie wieder zurtick zum Word-Dokument. Da
der Visual-Basic-Editor ein eigenes Programmfenster hat, kdnnen Sie aber
auch die Tastenkombination <Alt>+<Tab> verwenden, um zwischen den
Fenstern von Word und Visual-Basic zu wechseln.

LB Mit diesem Symbol kdnnen Sie weitere Module und andere Visual-Basic-
Elemente wie z. B. die spater noch behandelte Userform einfligen.

Die folgenden sechs Symbole entsprechen in der Funktion den
entsprechenden Symbolen, die Sie bereits vom Word-Fenster her kennen.
Das Fernglas dient zum Suchen von Texten in den Makro-Modulen.

m Mit diesem Symbol kénnen Sie die Ausfiihrung eines Makros starten, dies
entspricht dem Dricken der Taste <F5> oder der Auswahl des
entsprechenden Menupunktes. Es wird immer das Makro gestartet in dem
sich gerade die Schreibmarke befindet.

=]

Mit diesem Symbol koénnen Sie einen laufendes Makro unterbrechen.
Alternativ kénnen Sie auch die Tastenkombination <Strg>+<Pause>
verwenden. Dies ist insbesondere dann sinnvoll, wenn Sie das Symbol nicht
klicken kénnen, weil z. B. die Sanduhr anstelle des Mauszeigers angezeigt
wird.

m]

Mit diesem Symbol kdnnen Sie ein laufendes Makro beenden. Diese
Funktion wird besonders in Verbindung mit dem Testmodus bendtigt.

El

Mit diesem Symbol kénnen Sie bei der Bearbeitung von sogenannten
Userforms zwischen dem Entwurfs- und dem Testmodus umschalten. Die
Userforms werden spéater noch ausfihrlicher behandelt.

Mit diesem Symbol kénnen Sie das Fenster des Projekt-Explorers sichtbar
machen oder aktivieren. Das Ausblenden des Fensters erfolgt Uber das
Kreuz in der Kopfzeile.

Mit diesem Symbol koénnen Sie auf der linken Seite zusatzlich das
Eigenschaftenfenster einblenden. Dieses Fenster zeigt Ilhnen die
Eigenschaften ausgewahlter Objekte. Der Einsatz dieses Fensters ist
inshesondere im Zusammenhang mit den Userforms sinnvoll.

L

=) Mit diesem Symbol blenden Sie das Fenster des Objektkataloges auf der
rechten Seite ein. Der Objektkatalog gibt Ihnen eine Orientierung bei der
Auswahl von Objekten, Eigenschaften und Funktionen. Das Ausblenden
erfolgt durch das Einblenden eines Moduls mit einem Doppelklick im
Fenster des Projekt-Explorers.

Mit diesem Symbol kdnnen Sie eine zusatzliche Symbolleiste anzeigen
lassen, die zum Einfigen und Editieren der Dialogelemente in einer
Userform verwendet werden.
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i

Wenn Sie ein Makro geschrieben haben und das Makro funktioniert nicht in
der gewlinschten Weise, dann kann es sinnvoll sein, das Makro schrittweise
ausfuhren zu lassen. Dabei beobachten Sie dann, ob alle Befehle korrekt
ausgefuhrt werden und die verwendeten Variablen sich in der gewtinschten
Weise verandern. Im Programmierer-Latein spricht man von debuggen. Die
nachfolgende Grafik zeigt, wie das Fenster des Visual-Basic-Editors in einer
solchen Situation aussehen kann.
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Mit den folgenden Symbolen haben Sie die Mdglichkeit ein Makro
schrittweise ausfihren zu lassen und die Veranderung von benutzten
Variablen zu beobachten.

Mit diesem Symbol kénnen Sie auf der Zeile, die Sie zuvor im Editor
ausgewahlt haben, einen Haltepunkt setzen. Bei der Ausfiihrung des Makros
wird dann an dieser Stelle angehalten und Sie kdnnen die Funktion des
Makros bis zu diesem Punkt Gberprifen.

Mit diesem Symbol kdnnen Sie nach Erreichen eines Haltepunktes die
Ausfuhrung des Makros schrittweise fortsetzen. Mit jedem Klick auf dieses
Symbol wird ein Befehl ausgefuhrt. Wenn Sie innerhalb eines Makros ein
anderes Makro aufrufen. Man spricht dann von Unterprogrammen. Durch
Klicken auf dieses Symbol werden auch die Unterprogramme schrittweise
ausgefiuhrt. Sie kénnen das Symbol auch von Beginn an benutzen, um ein
Makro komplett schrittweise ausfiihren zu lassen.

Mit diesem Symbol kénnen Sie wie mit dem vorigen Symbol ein Makro
schrittweise ausfuhren. Im Unterschied zum vorhergehenden Symbol
werden Unterprogramme aber in einem Schritt ausgefihrt.

Mit diesem Symbol kdnnen Sie ein bei der schrittweisen Ausfihrung
aufgerufenes Unterprogramm in einem Schritt verlassen und zum néchsten
Befehl in dem aufrufenden Programm gelangen.

Mit diesem Symbol kénnen Sie das Fenster zur Anzeige aller in einem
Makro benutzten sogenannten lokalen Variablen anzeigen lassen. Dies ist
beim Debuggen sehr hilfreich, um die Verénderung der Werte sehen zu
kdénnen.

Mit diesem Symbol kénnen Sie das sogenannte Direktfenster anzeigen
lassen. Dieses Fenster erméglicht wahrend eine Debugsitzung Befehle
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Unterprogramme

direkt einzugeben und damit das Verandern von benutzten Werten oder das
Ausprobieren zusatzlicher Befehle.

Mit diesem Symbol konnen Sie das Fenster zur Uberwachung von
beliebigen Variablen einblenden. Wahrend das Fenster fir die lokalen
Symbole immer nur die Variablen anzeigt, die von dem im Moment
debuggten Unterprogramm genutzt werden, kénnen Sie hier auch Variablen
sichtbar machen, die in einem anderen Kontext benutzt werden.

Mit diesem Symbol 6ffnen Sie eine Dialogbox, die lhnen den aktuellen
Zustand einer Variablen anzeigt. Die gewlnschte Variable ist zuvor im
Quelltext des Moduls mit der Maus anzuklicken und dann klicken Sie auf
dieses Symbol. Die folgende Dialogbox wird angezeigt:

Aktuellen Wert anzeigen ]

~Kontext
Mormal.Modull HalloMame |

—Ausdruck

I Benutzername
|

Werk
FWiIIi"

Abbrechen l

Hire |

In diesem Fenster werden Name, Wert und Kontext der ausgewahlten
Variable angezeigt. Klicken Sie auf den Aktionsschalter Hinzufligen und die
Anzeige erfolgt dauerhaft im Uberwachungsfenster.

Bei Verwendung der Unterprogramm-Technik ist es oftmals sinnvoll
herauszufinden. Wie es zu dem Aufruf eines bestimmten Unterprogramms
kam. Die folgende Dialoghox zeigt Ihnen eine Liste aller aufgerufene
Makros in der Reihenfolge ihres Aufrufs.

Aufrufelizte I

Schliefen |

Prajekk.Modul.Funktion

i ull,
Narmnal, Madull HallaMame

In Visual-Basic ist es mdglich, in einem Makro andere Makros aufzurufen.
Dadurch kénnen Sie sich bei der Makro-Programmierung die Wiederholung
von Befehlssequenzen ersparen oder komplexe Makros modularisieren,
d. h. in mehrere kleine Teilaufgaben (Unterprogramme) zerlegen. Dies
verbessert die Ubersicht und erleichtert das Testen.
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Objekte

Eigenschaften

Methoden

4 Grundlagen von Visual-Basic

Visual-Basic fur Applikationen ist quasi der kleine Bruder des von Microsoft
fur Windows vertriebenen Entwicklungssystems Visual-Basic. Es ist an
Word angepal3t und enthalt alle wichtigen Elemente einer Programmier-
sprache fur Windows. Mit Visual-Basic ist die Entwicklung richtiger
Applikationen fir Word mdglich. Sie kdnnen quasi eigene Programme als
Zusatz fur Word erstellen. In den folgenden Kapiteln sollen die wichtigsten
Elemente dieser Programmiersprache vorgestellt und an kleinen Beispielen
demonstriert werden.

4.1 Objekte, Eigenschaften und Methoden

Visual-Basic ist eine objektorientierte Programmiersprache. Objekte sind in
Word wie Dinge im taglichen Leben. Diese Dinge haben bestimmte
Eigenschaften (Properties). Nehmen wir z. B. ein Auto. Das Auto hat u. a.
die Eigenschaften Farbe, Hubraum oder Leistung. Diese Eigenschaften
bestimmen das Verhalten und das Aussehen des Objektes.

In Word gibt es eine Reihe vordefinierter Objekte, die durch ihre
Eigenschaften beschrieben sind, z. B. die Anwendung, das Dokument
(Document), der Abschnitt (Section), der Absatz (Paragraph) oder die
Worter (Words). So hat z. B. das Dokument neben anderen Eigenschaften
die Eigenschaft ,Voller Name" (,Fullname"). Diese beinhaltet den vollen
Dateinamen mit Pfadangabe.

Darlber hinaus gibt es fur die Objekte bestimmte Methoden mit denen ein
Objekt in Aktion versetzt werden kann. Beim Auto kdnnten das z. B. die
Methoden Gang einlegen oder kuppeln sein. Fir ein Dokument gibt es z. B.
die Methode ,Drucken” (,PrintOut®). Mit dieser kdnnen Sie ein Dokument
ausdrucken lassen.

Sie kénnen die Objekte auf folgende Arten behandeln:

Eigenschaften abfragen
Sie kénnen den Zustand eines Objektes ermitteln, in dem Sie die
Eigenschaften des Objektes abfragen.

Eigenschaften verandern

Sie kénnen den Zustand eines Objektes verandern, in dem Sie die
Eigenschaften eines Objektes durch eine Zuweisung verandern. Nicht
immer sind alle Eigenschaften veranderbar, manche Eigenschaften
kénnen auch nur abgefragt werden.

Aktionen veranlassen
Sie kdnnen ein Objekt zu einer bestimmten Aktion veranlassen, in dem
Sie eine Methode aufrufen.

Wir wollen diese drei Mdglichkeiten an einfachen Beispielen kennenlernen.
Als Beispiel-Objekt nehmen wir die Auswahl (Selection). Die Selection ist
die aktuelle Position der Schreibmarke oder ein markierter Bereich in einem
Word-Dokument.
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4.2 Anweisung, Zuweisung und Variablen

Das Makro zum Ermitteln bzw. Verandern der Eigenschaften eines
Bereichsobjektes kdnnte dann wie folgt aussehen:

Sub Dupli zieren()
Docunent s("dok2. doc"). Acti vate
Text Teil = Sel ection. Text
Sel ecti on. MoveDown Uni t: =wdPar agr aph
Sel ection. Text = Text Teil
End Sub

Beachten Sie bitte, dal bei der Verwendung der Objekte zunéchst ein
Objekt und dann abgetrennt durch einen Punkt eine Methode oder
Eigenschaft angegeben wird. Wobei Documents und Selection selbst wieder
Methoden des Objektes Application sind. Sie beziehen sich auf die
Anwendung und liefern als Ergebnis eben ein Bereichsobjekt oder ein
Dokument-Objekt zuriick. In der dritten Zeile wird der Wert eines Objektes,
hier speziell des markierten Textes, durch eine Zuweisung (mit Hilfe des
Gleichheitszeichens) in die Variable TextTeil Ubertragen.

Eine Variable ist eine Speicherzelle die (zumindest in diesem Fall) beliebige
Werte aufnehmen. Der Variablenname wird als Platzhalter in Ausdriicken
oder Formeln verwendet. An dessen Stelle tritt dann bei der Ausfihrung des
Makros der Wert der Variablen. Sie kennen sicherlich alle noch die Funktion
von Platzhaltern aus dem Mathematikunterricht. Einer Variablen kénnen Sie
mit einer Zuweisung einen Wert zuweisen. Dann steht der Variablenname
auf der rechten Seite des Gleichheitszeichens. Eine Variable, der noch kein
Wert zugewiesen wurde, hat den Wert ,Leer”. Den Namen einer Variablen
kénnen Sie beliebig auswéhlen, es gelten die bereits angesprochenen
Regeln wie fir die Makro-Namen. Der Name darf nicht mit einem bereits
existierenden Namen Ubereinstimmen.

In der vierten Zeile wird die Markierung um einen Absatz nach unten
versetzt. Dies geschieht mit der Methode MoveDown der Parameter
Unit:=wdParagraph bestimmt dabei das die Markierung um einen Absatz
versetzt wird, ohne Parameter oder mit Unit:=wdLine kdnnten Sie das
Versetzen um eine Zeile erreichen.

In der fUnften Zeile wird dann umgekehrt der Wert dieser Variablen der
Markierung zugewiesen. Das Aktivieren des Dokumentes ist nicht unbedingt
notwendig, wenn Sie kein Dokument auswdahlen, dann wird das aktuell
ausgewdhlte Dokument verwendet. Da die Markierung leer ist, wird der Text
in das Dokument eingefiigt. Ware die Markierung nicht leer, wirde der
markierte Text durch diese Anweisung ersetzt.

Was macht das Makro? Vorausgesetzt es wurde zuvor ein Absatz markiert,
dann dupliziert das Makro diesen Absatz. Allerdings hat das Makro einen
kleinen Schonheitsfehler es setzt ndmlich voraus, daf3 zuvor ein kompletter
Absatz markiert wurde. Ist dies nicht der Fall, dann kopiert das Makro nur
den markierten Text an das Ende des Absatzes.

In einem solchen Fall sollten Sie in dem Makro sicherstellen, daf3 die
Markierung die gewilnschte Ausdehnung hat. Dazu erganzen Sie die
folgenden Zeilen vor der ersten Zuweisung:

Sel ection. MoveUp Unit:=wdPar agraph
Sel ecti on. MoveDown Uni t: =wdPar agr aph, Extend: =wdExt end

Durch diese Anweisungen wird Markierung zunachst auf den Anfang des
aktuellen Absatzes gesetzt und anschlieRend bis zum Ende des Absatzes
erweitert.
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Ein weiterer Schonheitsfehler unseres Makros ist, dal3 es die Formatierung
nicht mitkopiert. Das folgende Makro zeigt, wie Sie auch die Formatierung
mitkopieren koénnen.

Sub Dupli zi eren3()
Sel ection. MoveUp Unit: =wdPar agr aph
Sel ecti on. MoveDown Uni t: =wdPar agr aph, Extend: =wdExt end
Set TextTeil = Sel ection. FornattedText
Sel ecti on. MoveDown Uni t: =wdPar agr aph
Sel ection. FormattedText = Text Teil
End Sub

Die Eigenschaft Text des Objektes Selection enthalt nur den unformatierten
Text des Objektes. Der Text mit der Formatierung ist in der Eigenschaft
FormattedText hinterlegt. Diese Eigenschaft ist selber wieder ein Objekt.
Durch die Zuweisung in der dritten Anweisungszeile wird der Variablen
TextTeil ein Verweis auf dieses Objekt zugewiesen. Weil hier kein Wert
sondern eine Referenz zugewiesen wird ist hier auch das Schlusselwort Set
erforderlich. Die Ubrigen Anweisungen entsprechen dem vorhergehenden
Beispiel.

Ein weiterer Schénheitsfehler des Makros ist, da3 nach Ausfiihrung die
urspriingliche Markierung veréndert ist. Mit Hilfe der Eigenschaft Range
kdnnen Sie die urspriingliche Position der Markierung aber retten und
nachher wieder herstellen. Die Range-Objekte sind der Selection sehr
ahnlich, Sie kdénnen viele Eigenschaften und Methoden der Selection auch
auf Range-Objekte anwenden. Range ist wie Selection ein Bereichsobjekt.
Erganzen Sie als erste und letzte Zeile in dem Makro die folgenden beiden
Zeilen:

Set AltePos = Sel ection. Range

Al t ePos. Sel ect

Durch die erste Anweisung wird der anfangs markierte Bereich in einer
Objekt-Variablen (AltePos) gesichert. Nach Abschlul3 der Aktionen wird mit
Hilfe der Methode Select der urspriingliche Bereich wieder ausgewahit.

Das néachste Beispiel zeigt ein Makro zum Vertauschen zweier Worte. Es
zeigt nochmal eine neue Eigenschaft, die Wortliste Words und die
Anwendung der Methoden Cut und Paste (Ausschneiden und Einfligen)

Sub Wort eTauschen()
Sel ection. Wrds(1). Cut
Sel ecti on. MoveRi ght Unit:=wdWrd
Sel ection. Past e

End Sub

Mit der ersten Anweisung wird aus dem markierten Text zundchst das erste
Wort ausgewahlt und dieses dann ausgeschnitten (Zwischenablage). Mit der
zweiten Anweisung wird die Markierung um ein Wort nach rechts versetzt.
Die dritte Anweisung fugt schlielich das zuvor ausgeschnittene Wort
wieder in den Text ein.
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4.3 Eigenschaften und die With-Anweisung

Der Text ist nicht die einzige veranderbare Eigenschaft eines Bereiches. So
kdnnen Sie z. B. auch die Formatierung verandern. Weitere Mdglichkeiten
entnehmen Sie bitte der Word-Hilfe. Die nachfolgenden Beispiele zeigen
entsprechende Mdglichkeiten.

Objekte kbnnen komplexere Eigenschaften haben, die selbst wieder Objekte
sind, und durch mehrere Eigenschaften beschrieben sind. Die Eigenschaft
Schriftart z. B. ist selbst wieder ein Objekt, das quasi in einem
Bereichsobjekt enthalten ist, wie z. B. das Bereichsobjekt selbst in dem
Objekt Auswahl enthalten ist und dieses Objekt wiederum in dem Objekt
Anwendung enthalten ist.

Sie kénnen die Eigenschaften solcher Objekte entweder so:

Sub Hervor heben()

Sel ection. Font. Nane = "Arial"
Sel ection. Font. Size = 24
Sel ection. Font.Bold = True

Sel ection.Font.ltalic = True
End Sub

oder so verandern:

Sub Hervor heben2()
Wth Sel ection. Font
.Nane = "Arial"
.Size = 24
.Bold = True
.Italic = True
End Wth
End Sub

With-Anweisung Die With .. End With-Struktur dient zum Verkirzen der Codierung. Die
zweite Moglichkeit bietet Ihnen geringeren Schreibaufwand und groRRere
Ubersichtlichkeit. Sie ist deshalb vorzuziehen. Grundsétzlich sind aber beide
Mdoglichkeiten gleichwertig. Innerhalb der With-Anweisung erkennen Sie die
zugehorige Eigenschaften an dem vorangestellten Punkt.

Das folgende Beispiel zeigt noch einmal die Veradnderung eines ganz
anderen Objektes.

Sub Dokurnent ei nri chten()
Wth ActiveDocument. Sections(1).PageSetup
. Bottomvargi n = Centi netersToPoi nts(2.5)
. TopMargi n = Centi netersToPoi nts(2.5)
.Left Margin = Centi netersToPoi nts(2.5)
.RightMargin = Centi net er sToPoi nts(2.5)
. Paper Si ze = wdPaper A4
.Orientation = wdOrientPortrait
End Wth
End Sub

Dieses Makro verandert fur den ersten Abschnitt des aktiven Dokumentes
die aus der Dialoghox Seite einrichten (PageSetup) bekannten
Einstellungen. Interessant ist hier auch die Funktion zur Umrechnung von
cm-Angaben in Punkt (1 Punkt = /7, Zoll (Inch)).
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Documents

4.4 Adressierung von Objekten

Bisher haben wir hauptsachlich mit dem Objekt Selection gearbeitet, um
einen bestimmten Bereich im Dokument anzusprechen. Grundsétzlich sind
aber noch andere Mdglichkeiten denkbar und in bestimmten Situationen
vielleicht auch besser einzusetzen.

4.4.1 Dokumente

Documents ist ein Methode der Anwendung. Sie liefert aus der Liste der
geodffneten Dokumente ein Dokument-Objekt. Grundséatzlich haben Sie zwei
Mdglichkeit das gewlnschte Dokument zu selektieren. Entweder mit dem
Namen oder mit dem Index.

Docunent s("dok2. doc") . Activate
Oder
Docunent s(2).Activate

Der Index entspricht der Reihenfolge der letzten Aktivierung der Dokumente
(ausgeblendete Dokumente zahlen mit). Daher ist die Verwendung ist bei
Verwendung des Index das Ergebnis nicht immer eindeutig. Die erste
Mdglichkeit ist also zu bevorzugen.

Wenn Sie eine neue oder eine vorhandene Arbeitsmappe 6ffnen méchten
kénnen Sie auf die Documents-Liste mit den Methoden Add oder Open
zuriickgreifen.

Docunent s. Add
Docunent s. Open ("dok2.doc")

Mit dem ersten Befehl wird ein neues leeres Dokument angelegt mit dem
zweiten Befehl wird das vorhandene Dokument mit dem Namen dok2.doc
geodffnet. Bei der Methode Add kénnen Sie einen Dateinamen als Parameter
(Template) angeben, wenn Sie eine Vorlage verwenden méchten.

Docunent s. Add("Bri ef . dot")

Alternativ zu der zuerst vorgestellten Aufrufform mit den Klammern kénnen
Sie auch die folgende Form verwenden.

Docunent s. Add Tenpl ate: ="Brief. dot"

AuBerdem kdnnen Sie mit einem weiteren Parameter (NewTemplate)
festlegen, ob Sie ein neues Dokument oder eine neue Vorlage erzeugen
mochten. Der folgende Aufruf zeigt das Erzeugen einer neuen Vorlage auf
Basis der Vorlage Brief.dot:

Docunent s. Add Tenpl ate: ="Brief.dot", NewTenpl ate: =True

Die zweite Form des Aufrufes ist immer dann sinnvoller, wenn Sie nur einen
Parameter aus einer langen Liste von Parametern bendtigen.

Docunent s. Add NewTenpl at e: =True

Dieser Aufruf erzeugt z. B. eine neue Vorlage auf Basis der Normalvorlage
(Normal.dot).
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Zum Schlie3en von Dokumenten verwenden Sie die Methode Close. Diese
Methode steht sowohl fir die ganze Dokumenten-Liste als auch fir ein
einzelnes Dokument zur Verfiigung.

Docunent s. Cl ose
Docunent ("dok2. doc"). C ose(True)

oder

Docunent s("dok2. doc") . Cl ose SaveChanges: =True

Mit dem ersten Befehl werden alle derzeit offenen Dokumente geschlossen.
Mit dem zweiten Befehl nur das Dokument dok2.doc. Durch Angabe des
Parameters True erreichen Sie, daR die Anderungen ohne Riickfrage
gespeichert werden.

Sie haben auch die Mdglichkeit Dokumente zu speichern, dazu stehen zwei
Methoden zur Verfligung, die Sie auf Dokument-Objekte anwenden kdnnen.

Docunent s( " dok2. doc"). Save
Docunent s("dok2. doc") . SaveAs Fil eNane: =" dok3. doc"

Mit der ersten Methode wird das Dokument unter dem gleichen Namen
gespeichert, z. B. zur Zwischenspeicherung. Mit der zweiten Anweisung
kdnnen Sie das Dokument unter einem anderen Namen speichern.

Das aktive Dokument sprechen Sie mit der Eigenschaft ActiveDocument an.

Mit der Methode PrintOut konnen Sie z. B. das aktive oder ein bestimmtes
Dokument ausdrucken lassen

Act i veDocunent . Pri nt Qut
Docunent s("dok2. doc"). Pri nt Qut

4.4.2 Weitere Bereichsobjekte

Innerhalb der Dokumente gibt es wiederum Listen, die Elemente eines
Word-Dokuments wiederspiegeln. Sie erinnern sich noch: Ein Word-
Dokument besteht aus folgende Elementen:

Abschnitte
Absétze
Satze
Worter
Zeichen

Diese Objekte finden Sie auch im Objekt-Modell von Word, sie kénnen auf
das Dokument oder auf Teilobjekte eines Dokuments bezogen sein:

MsgBox( ActiveDocunent.Wrds(1))
MsgBox( Sel ection. Wrds(1))

Durch die erste Anweisung wird in einer Messagebox das erste Wort eines
Dokumentes durch die zweite Anweisung das erste Wort der Auswahl
ausgegeben.
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Abschnitte

Absatze

Innerhalb eines Dokumentes gibt als néchst kleinere Einheit die Abschnitte.
Sie kénnen durch die Sections-Auflistung angesprochen werden.

Act i veDocunent . Secti ons. Add
Act i veDocunent . Secti ons(1).PageSet up

Weitere interessante Eigenschaften der Sections sind:

Footers

Dieses Objekt reprasentiert die Ful3zeilen eines Abschnittes. In
Abhéngigkeit von den Einstellungen fur die Eigenschaften
DifferentFirstPageHeaderFooter und OddAndEvenPagesHeaderFooter
des PageSetup-Objektes kann es bis zu drei (Kopf- und) Ful3zeilen flr
einen Abschnitt geben.

Headers
Dieses Objekt représentiert die Kopfzeilen eines Abschnittes.

ProtectedForForms
Mit dieser Eigenschaft kdnnen Abschnitte fir die Formulareingabe
geschutzt werden.

Auflistungen von Abséatzen finden Sie in den Range-Objekten beliebiger
Objekte, z. B.

Docunent s(1) . Range. Par agr aphs( 1) . Range. Sel ect
Docunent s(1). Secti ons(2). Range. Par agr aphs(2) . Range. Sel ect

Die erste Anweisung markiert den ersten Absatz im Dokument. Das zweite
Beispiel zeigt die Markierung des zweiten Absatzes im zweiten Abschnitt
des Dokumentes. Mit Hilfe der Eigenschaften des Objektes Paragraphs
kénnen Sie die Formatierung eines oder mehrerer ausgewéhlter Absatze
vornehmen.

Sel ecti on. Paragraphs(1). Ali gnment = wdAl i gnPar agr aphRi ght

Diese Anweisung legt fest, dal3 der erste Absatz der Markierung
rechtsbindig formatiert wird. Weitere Eigenschaften ermdglichen die
Einstellung aller Absatz-Eigenschaften. Mit der Eigenschaft Format kdnnen
Sie das Absatz-Format als ganzes ansprechen, um so alle Absatz-
Einstellungen in einmal anzusprechen.

Sel ecti on. Paragraphs(1).Previous. Format = _
Sel ecti on. Paragraphs(1). For mat

Dieses Beispiel Ubertragt alle Absatz-Einstellungen auf den vorhergehenden
Absatz. Ein weitere nutzliche Eigenschaft ist die Eigenschaft Style, mit
dieser kdnnen Sie die dem Absatz zugewiesene Formatvorlage ermitteln
oder bestimmen.

Sel ecti on. Paragraphs(1). Style = "Standard"”

Dieses Beispiel weist dem ersten Absatz in der Markierung das
Absatzformat ,Standard” zu.
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Satze

Waorter

Zeichen

Mit der Auflistung Sentences kdnnen Sie auf einzelne Satze in einem
Range-Objekt zugreifen.

Sel ection. Sentences(1). FormattedText.Bold = True

Das Beispiel formatiert den ersten Satz innerhalb der Markierung in
Fettschrift.

Mit der Auflistung Words kdnnen die einzelnen Worte innerhalb eines
Range-Objektes angesprochen werden.

Sel ection. Wrds(1).Languagel D =wdEngl i shUS

Das Beispiel zeigt, wie Sie fur das markierte Wort die Sprache &andern
kdnnen.

Mit der Auflistung Characters konnen die einzelnen Zeichen innerhalb eines
Range-Objektes angesprochen werden. Sie erhalten als Ergebnis ein
Range-Objekt, das nur ein einzelnes Zeichen beinhaltet.

Weitere interessante Objekte bzw. Objektlisten sind:

AutotextEntries

Liste mit den Autotext-Eintragen einer Vorlage. Der Zugriff auf Vorlagen
kann mit den Methoden NormalTemplate (Normal-Vorlage) oder
AttachedTemplate (aktuell dem Dokument zugeordnete Vorlage)
erfolgen.

Bookmarks
Liste der Textmarken innerhalb eines Dokumentes, die Eigenschaft
kann fur die Navigation innerhalb von Dokumenten ntzlich sein.

Styles
Liste der Formatvorlagen innerhalb eines Dokumentes.

Templates
Liste der verfugbaren Dokumentvorlagen.

FormFields
Liste der Formularfelder innerhalb eines Dokumentes.

Windows
Liste der innerhalb von Word getffneten Fenster.
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Ein Fall

45 Kontrollstrukturen

Mit Hilfe der Kontrollstrukturen kénnen Sie den Programmflul3 steuern. Als
Beispiele sind hier zu nennen, die Fallunterscheidung oder auch die
Wiederholung von bestimmten Anweisungen. Wenn Sie ein Makro
aufzeichnen, werden Sie immer eine lineare Programmstruktur haben. Einer
Anweisung folgt die n&chste. Wenn Sie aber die Makros von Hand erstellen
oder erweitern, kénnen Sie Anweisungen wiederholen oder auch bestimmte
Anweisungen auslassen oder nur unter bestimmten Bedingungen ausfihren
lassen. Diese Mdglichkeit macht auch das Besondere bei der Erstellung
eigener Makros aus.

4.5.1 If-Anweisung

Fur die Fallunterscheidung gibt es mehrere Anweisungen, die Sie einsetzen
kénnen. Im einfachsten Fall miissen Sie nur feststellen, ob eine bestimmte
Bedingung erflllt ist, nur dann soll eine Aktion ausgeflhrt werden. Im ersten
Beispiel soll fur eine vom Benutzer einzugebene Zahl ein Rabatt von 20%
bestimmt werden und der berechnete Wert soll an der aktuellen Position der
Markierung in den Text eingefligt werden:

Im ersten Ansatz kdnnte die Lésung fur die Aufgabe etwa so aussehen:

Sub Rabatt ()

Wert = I nputBox("Wert? ")

Wert = Wert * 0.8

Sel ection. I nsertAfter Wert

Sel ecti on. MoveRi ght Unit:=wdWrd
End Sub

Leider hat dieses Makro einige ,Schonheitsfehler”. Was passiert z. B., wenn
der Benutzer statt einer Zahl in dem Eingabefeld irgendeinen Text eingibt?
In diesem Fall erhélt der Anwender eine Laufzeitfehlermeldung. Dies sollte
Sie vermeiden. Sie kdnnen es vermeiden indem Sie die Berechnung nur
durchfihren, wenn der eingegebene Wert eine Zahl ist. Das nachfolgende
Beispiel:

Sub Rabatt 1()
Wert = I nputBox("Wert? ")
If IsNuneric(Wert) Then
Wert = Wert * 0.8
Sel ection. I nsertAfter Wert
Sel ecti on. MoveRi ght Unit:=wdWrd
End If
End Sub

Hinter dem Schlisselwort If wird eine Bedingung formuliert. Diese
Bedingung kann eine beliebige Formel sein, die als Ergebnis einen
logischen Wert liefert. Als Bedingung wird in diesem Fall die Informations-
Funktion IsNumeric aufgerufen, deren Funktionswert ist ein logischer Wert.
Die nachfolgend zwischen den Schlusselworten Then und End If stehenden
Anweisungen werden nur dann ausgefihrt, wenn die hinter dem
Schlusselwort If stehende Bedingung erfullt ist.
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Oftmals werden zwei Falle unterschieden und in beiden Fallen ist
unterschiedlich zu reagieren. In unserem Beispiel hat das Makro nun den
Nachteil, da3 es den Anwender vdllig im Unklaren dartber lait, warum es
nichts macht. Es wére schoner, wenn fur den Fall einer unzuldssigen
Eingabe eine entsprechende Hinweismeldung am Bildschirm angezeigt
wirde. Fir diesen Zweck werden Sie die If-Then-Else-Anweisung
verwenden. Das nachfolgende Makro zeigt eine entsprechende Erweiterung:

Sub Rabatt 2()
Wert = I nputBox("Wert? ")
If IsNuneric(Wert) Then
Wert = Wert * 0.8
Sel ection. I nsertAfter Wert
Sel ecti on. MoveRi ght Unit:=wdWrd

El se
MsgBox (" Ei ngabe von Zahl en erforderlich!™)
End If
End Sub
Zwei Falle Das Makro entspricht im wesentlichen dem vorhergehenden Beispiel.

Zusatzlich wird jedoch auch der Fall bearbeitet, daf3 die hinter dem
Schlisselwort If stehende Bedingung nicht erfullt ist. Fir den Fall, da3 die
Bedingung erflillt ist, werden die zwischen den Schlusselworten Then und
Else stehenden Anweisung ausgefuhrt. Fir den Fall das die Bedingung nicht
erfullt ist., werden die zwischen Else und End If stehenden Anweisungen
ausgefuhrt.

Oftmals missen aber auch mehr als zwei Falle unterschieden werden. Vom
Prinzip her kann eine solche Aufgabenstellung mit mehreren in einander
geschachtelten Wenn-Anweisungen geldst werden. Eleganter ist aber
oftmals die Verwendung des Schliisselwortes Elself. Dies kénnte dann wie
folgt aussehen:

Sub Rabatt 3()
Wert = I nputBox("Wert? ")
If IsNuneric(Wert) Then
If Wert >= 10000 Then
Wert = Wert * 0.7
El self Wert >= 1000 Then
Wert = Wert * 0.8
El self Wert >= 100 Then
Wert = Wert * 0.9
El se
MsgBox ("Kein Rabatt, da kleiner 100.")
End If
Sel ection. I nsertAfter Wert
Sel ecti on. MoveRi ght Unit:=wdWrd
El se
MsgBox (" Ei ngabe von Zahl en erforderlich!™)
End If
End Sub

In diesem Fall werden gleich vier Falle unterschieden, wenn eine weitere
Auswertung des Wertes notwendig ist, kann dies im Else-Teil mit dem
Schlisselwort Elself erfolgen. Beim letzten Fall kann immer noch das
Schlusselwort Else verwendet werden.
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Beispiel

Als ein weiteres Beispiel fur die Anwendung einer If-Anweisung soll noch die
Anwendung einer entsprechenden Anweisung in Verbindung mit den
Formularfeldern gezeigt werden. Geben Sie bitte folgende Formularfelder
ein:

Fuarmnular

ab| ¥ |j&%
Betrags - m
T
Rabatt, —» (29999
T

Endbetrac: —» @oocoy

Uber das Eigenschaftenfenster (Symbol mit der Hand) benennen Sie die
drei Formularfelder so wie Sie beschriftet haben. Bei den Feldern Rabatt
und Endbetrag sperren Sie die Eingabe.

Dann erfassen Sie das folgende Makro:

Sub Rabatt Besti mren()
Ei ngabe = ActiveDocunent. FornFi el ds("Betrag"). Resul t
If IsNuneric(Ei ngabe) Then
Betrag = CDbl ( Ei ngabe)
If Betrag >= 10000 Then
Endbetrag = Betrag * 0.7
El self Betrag >= 1000 Then
Endbetrag = Betrag * 0.8
El self Wert >= 100 Then
Endbetrag = Betrag * 0.9
El se
Endbetrag = Betrag
End If
Rabatt = Betrag - Endbetrag
Acti veDocunent . FornFi el ds(" Rabatt"). Result = Rabatt
Act i veDocunent . For nFi el ds(" Endbetrag"). Resul t =
Endbet r ag
El se
Acti veDocunent . FornFi el ds("Betrag").Result = ""
Acti veDocunent . FornFi el ds(" Rabatt"). Result = ""
Acti veDocunent . For nFi el ds(" Endbetrag"). Result = ""
MsgBox (" Ei ngabe von Zahl en erforderlich!™)
End If
End Sub

Anschlieend wechseln Sie zu dem Dokument mit den Formular und 6ffnen
das Eigenschaftenfenster fur das erste Feld. In dem Feld ,Makro starten
beim Verlassen* wéhlen Sie das Makro Rabatt bestimmen aus. Dadurch
erreichen Sie, dall dieses Makro bei jedem Verlassen des Feldes
automatisch den eingegebenen Wert Uberprift. Falls dieser Wert glltig ist,
wird die entsprechende Berechnung durchgefiihrt und die beiden Felder
Rabatt und Endbetrag werden automatisch gefillt, falls der eingegebene
Wert unglltig ist, werden alle Felder automatisch geléscht und eine
entsprechende Fehlermeldung ausgegeben.
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45.2 Select-Anweisung

Bei der If-Anweisung konnen Sie eine Fallunterscheidung durch mehrere
hintereinander geschaltete Vergleiche vornehmen. Oftmals steht aber fest,
dal3 nur ganz bestimmte Werte auftreten kénnen. Dann kénnen Sie auch
die  Select-Anweisung zur  Fallunterscheidung verwenden. Die
Aufgabenstellung wird dazu wie folgt abgeéandert, wenn die Eingabe glltig
war, dann wird in einer Dialogbox die Rabatt-Klasse abgefragt. Dies kdnnen
zwolf Klassen 1 (5%), Klassen 2 und 3 (10%), Klassen 4 bis 6 und Klasse 8
(20%) und die Ubrigen Klassen (30%) sein. Entsprechend wird der Wert
berechnet und in die aktive Zelle eingetragen. Die Losung kénnte dann wie
folgt aussehen:

Sub Rabatt besti mren()
Betrag = ActiveDocunent. FornFi el ds("Betrag"). Resul t
Fehl er = True
If IsNuneric(Betrag) Then
Rabatt kl asse = | nput Box("Rabattkl asse?")
If IsNuneric(Rabattkl asse) Then
Sel ect Case Rabattkl asse

Case 1

Endbetrag = Betrag * 0.95
Case 2, 3

Endbetrag = Betrag * 0.9
Case 4 To 6, 8

Endbetrag = Betrag * 0.8

Case 7, Is < 12
Endbetrag = Betrag * 0.7
Case El se
MsgBox (" Ungilltige Rabattklasse")
End Sel ect
Rabatt = Betrag - Endbetrag
Acti veDocunent . For nFi el ds(" Rabatt"). Result = Rabatt
Acti veDocunent . For nFi el ds("Endbetrag"). Result = _
Endbet r ag
Fehl er = Fal se
El se
MsgBox (" Ungiltige Eingabe fir Rabattklasse")
End If
El se
MsgBox (" Ei ngabe von Zahl en erforderlich!™)
End If
If Fehler Then
Act i veDocunent . For nFi el ds("Betrag"). Resul t
Acti veDocunent . FornFi el ds(" Rabatt"). Result = ""
Acti veDocunent . For nFi el ds(" Endbetrag"). Result = ""
End If
End Sub

Bei der Select-Anweisung mul der Wert der zu prifenden Variablen genau
mit einem der angegebenen Werte hinter dem Schliisselwort Case
Ubereinstimmen, trifft dies nicht zu, dann wird der néachste Fall (Case)
Uberpruft. Wie Sie bei dem zweiten Case sehen, ist es mdglich, durch
Komma getrennt mehrere Werte in einem Fall (Case) zusammen zu fassen.
Bei dem dritten Case wird von der Moglichkeit Gebrauch gemacht mit dem
Schlisselwort To auch Bereiche anzugeben, diese kénnen dann wiederum
Bestandteil einer Aufzahlung sein. Der vierte Fall zeigt die Verwendung des
Schlusselwortes Is. Damit ist es mdglich, Vergleichsoperatoren bei der
Fallunterscheidung zu verwenden. Mit dem letzten Case werden dann alle
anderen Falle behandelt.
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Hinweis

Fehlermerker

Die Angabe eines Case Else ist optional. Diese kann weggelassen werden,
dann wirde durch die Select-Anweisung unter Umstdnden eben nichts
ausgefuhrt.

Wichtig fur Funktion ist meist die Reihenfolge der Abfragen. Dies gilt sowohl
fur die Select- als auch fur Elself-Anweisung. Wenn z. B. im oben gezeigten
Beispiel der vierte Fall zuerst angegeben wirde, dann wirde fir alle
Rabattklassen ein Rabatt von 70% berechnet. In jedem Fall 1&R3t sich eine
Select-Anweisung durch eine entsprechende Konstruktion von If-
Anweisungen ersetzen.

Eine weitere Besonderheit bei diesem Beispiel ist der Fehlermerker, die
Variable Fehler die am Anfang auf True gesetzt wird und im Falle einer
erfolgreichen Bearbeitung auf Fase gesetzt wird. Am Ende wird diese
Variable dann benutzt, um zu steuern, ob eine Fehlerbehandlung ausgeflhrt
werden mufd oder nicht. Diese Vorgehensweise ist immer dann sinnvoll,
wenn Sie mehrere in einander geschachtelte Gliltigkeitsprifungen haben.
Wenn Sie keinen Fehlermerker einfihren wirden, mifdten Sie sonst bei
jedem Fehlerfall eine Fehlerbehandlung programmieren. So kdénnen Sie
dies einmal am Ende des Makros machen.

4.5.3 For-Anweisung

Haufig ist es auch nétig eine Anweisung mehrfach ausfiuihren zu lassen. Fur
solche Félle gibt es die Wiederholungs-Anweisungen. Diese ermdglichen
es, eine oder mehrere Anweisungen wiederholen zu lassen. Die einfachste
Form der Wiederholungs-Anweisungen, die For-Schleife, kann eingesetzt
werden, wenn die Anzahl der Wiederholungen bekannt oder berechenbar
ist. Geben Sie das folgende Makro ein und tberlegen Sie, was als Ergebnis
dieses Makros ausgegeben wird:

Sub Kal ender ()
StartDatum = CDat e( Sel ecti on. Text)
Anzahl Tage = | nput Box("W evi el Tage?")
For nlndex = 1 To Anzahl Tage
Datum = StartDatum + nl ndex
Sel ection. | nsert Par agraphAfter
Sel ecti on. MoveRi ght Unit: =wdChar act er
Sel ection.InsertAfter Text:=Fornat(Datum "DD. MM YY")
Next nl ndex
End Sub

Das Makro ermittelt aus einem markierten Text ein Anfangsdatum. Uber
eine Eingabe-Funktion, wird vom Benutzer die Anzahl der Wiederholungen
abgefragt. In der For-Anweisung werden dann die zwischen den
Schlisselworten For und Next stehenden Anweisungen entsprechend oft
wiederholt. Der erste Ausdruck hinter dem Schllisselwort For bestimmt den
Namen des sogenannten Schleifenzéahlers und den Startwert, der Ausdruck
hinter dem Schlisselwort To bestimmt den Endwert. Beim ersten Durchlauf
hat der Schleifenzahler nindex in diesem Fall den Wert 1. Bei jedem
Schleifendurchlauf wird der Schleifenzéhler um 1 erhdéht. Die Schleife wird
solange durchlaufen, bis der Schleifenzéhler den Endwert (AnzahlTage)
erreicht hat. Danach werden die hinter Next stehenden Anweisungen weiter
abgearbeitet.

Die Anweisungen innerhalb der For-Anweisung dienen dazu, die Markierung
um jeweils einen Absatz (Zeile) tiefer zu setzen und das néchst Datum
einzufigen. Beachten Sie bitte wie mit Hilfe der Format-Anweisung die
Datumsausgabe aufbereitet wird.
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Eine Variante des vorhergehenden Beispiels soll Ihnen weitere
Mdoglichkeiten der For-Anweisung zeigen:

Sub Kal ender 2()
StartDatum = CDat e( Sel ecti on. Text)
EndDat um = CDat e( | nput Box(" Enddat um "))
For Datum = StartDatum To EndDatum Step 7
Sel ection. | nsert ParagraphAfter
Sel ecti on. MoveRi ght Uni t: =wdChar act er
Sel ection.InsertAfter Text:=Fornat(Datum "DD. MM YY")
Next Datum
End Sub

Das Makro setzt das als Startwert markierte Datum bis zu dem als Endwert
eingegebene Datum fort. Durch das Schlisselwort Step wird allerdings
erreicht, das der Schleifenzéhler in diesem Fall die Variable Datum nicht um
1 sondern jeweils um 7 erhéht wird. Das Datum wird also nur fir alle 7 Tage
ausgegeben. Falls eine spezielle Anwendung es erfordert, kbnnen Sie den
Schleifenzéhler auch um Werte, die kleiner sind als 1 erhéhen, z. B. Step
0.5. Das folgende Makro zeigt noch einmal die Anwendung der For-
Anweisung. In diesem Fall werden alle Formularfelder des aktiven
Dokumentes geldscht.

Sub Al | eFel der Loschen()
For nlndex = 1 To ActiveDocunent. Fornti el ds. Count
Acti veDocunent . For nFi el ds(nl ndex) . Result = ""
Next nl ndex
End Sub

Mit diesem Makro werden alle Elemente einer Auflistung FormFields
angesprochen. Die Anzahl der Elemente in der Auflistung laf3t sich durch die
Eigenschaft Count ermitteln. In der Schleife werden die einzelnen Elemente
der Auflistung dann mit Hilfe des Schleifenzéhlers indiziert angesprochen. In
diesem speziellen Fall geht es um die Behandlung aller Elemente einer
Auflistung. Dies &Rt sich eleganter ldsen mit einer weiteren Variante der
For-Anweisung. Das nachfolgende Beispiel zeigt ein Makro, das den
gleichen Zweck erflillt wie das vorhergehende Beispiel:

Sub Al | eFel der Loschen2()
For Each Feld In ActiveDocunent. FornFi el ds

Fel d. Result = ""
Next Feld
End Sub

In diesem Makro wird durch das Schliisselwort Each automatisch erreicht,
daf alle Elemente der Auflistung aufgerufen werden. Ist die Auflistung leer,
werden die Anweisungen in der Schleife nicht durchlaufen, ansonsten wird
die Schleife sooft durchlaufen wie es Objekte in der Auflistung gibt.
Innerhalb der Schleife kdnnen Sie die Objekte mit Hilfe des Namens der
Schleifenvariablen (in diesem Fall Feld) ansprechen. Das nachfolgende
Makro zeigt ein weiteres Beispiel:

Sub Al | eSpei chern()
For Each Dokurment |n Docunents
Dokunent . Save
Next Dokunent
End Sub

Bei diesem Beispiel werden alle derzeit offenen Dokumente gespeichert.
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4.5.4 Do-Anweisung

Die For-Anweisung kdnnen Sie immer dann einsetzen, wenn die Anzahl der
Schleifendurchlaufe zum Zeitpunkt der Programmierung bekannt ist oder
sich berechnen laf3t bzw. sich z. B. aus der aktuellen Auswahl ergibt. Was
aber, wenn die Anzahl der Durchlaufe allein von dem Verhalten des
Benutzers wahrend des Durchlaufs einer Schleife abhangt? Als Beispiel
wollen wir noch einmal das erste Rabatt-Makro aufgreifen. Dieses soll nun
so erweitert werden, dalR es die Abfrage wiederholt, bis der Benutzer eine
glltige Eingabe gemacht hat oder den Vorgang mit einem entsprechenden
Aktionsschalter abbricht.

Sub Rabatt 5()
Do

Wert = I nputBox("Wert? ")

If IsNuneric(Wert) Then
Wert = Wert * 0.8
Sel ection. I nsertAfter Wert
Sel ecti on. MoveRi ght Unit:=wdWrd
Ei ngabeOK = True

El se
nTest = MsgBox("Ungilti ge Ei ngabe", vbRetryCancel)
End If
Loop Until Ei ngabeOK Or nTest = vbCancel
End Sub

Die Anweisung zwischen den Schlisselworten Do und Loop werden sooft
wiederholt, bis der Benutzer entweder eine glltige Eingabe gemacht hat
oder in der Hinweismeldung auf den Aktionsschalter Abbrechen klickt. Das
besondere an dieser Anweisung ist, da3 zum Zeitpunkt der Programmierung
nicht feststeht, wie oft die Anweisungen ausgefihrt werden missen. Die
Zahl der Wiederholungen ist weder festgelegt noch berechenbar. Sie hangt
vielmehr vom Verhalten des Benutzers wéhrend der Laufzeit ab.

Die Do-Schleife gibt es in unterschiedlichen Varianten. Die je nach
Aufgabenstellung verwendet werden koénnen. Neben der vorgestellten
Variante gibt es noch die folgenden:

Do Wil e Bedi ngung
Anwei sungen
Loop

Bei dieser Konstruktion kénnen Sie auch schon den ersten Schleifendurch-
lauf vermeiden. Die Schleife wird solange wiederholt, wie die Bedingung
wabhr ist.

Do
Anwei sungen
Loop Until Bedi ngung

Diese Schleife lauft bis die Abbruchbedingung erflllt ist. Der erste
Schleifendurchlauf wird auf jeden Fall ausgeftihrt.

Do Until Bedi ngung
Anwei sungen
Loop

Wie bei der vorhergehenden Konstruktion, wobei Sie auch wieder den
ersten Schleifendurchlauf vermeiden kénnen. Man spricht deshalb auch von
abweisenden Schleifen. Grundsatzlich kdnnten Sie die For-Schleife immer
auch mit einer Do-Schleife realisieren. Doch in vielen Fallen ist die
Verwendung der For-Schleife einfach bequemer.

RP, Kevelaer, 9/99

Seite 32



Makro-Programmierung Einfuhrung in Word fir Windows

4.6 Variablen und Datentypen

In Visual-Basic haben alle implizit deklarierten Variablen den Datentyp
Variant. Dieser Datentyp ist in der Lage beliebigen Werte anzunehmen.
Dies gilt fur alle bisher von uns verwendeten Variablen.

Wenn Sie groRRere Projekte mit Visual-Basic realisieren, empfiehlt es sich
die Variablen explizit zu deklarieren. Dies hat in Visual-Basic mehrere
Vorteile.

Besseres Laufzeitverhalten

Bessere Speicherplatzausnutzung

Typ-Uberpriifung wahrend der Laufzeit, dies hilft logische Programmier-

Fehler zu finden

In Visual-Basic sind folgende Datentypen integriert:

Boolean Fur logische GroRen, Wahrheitswerte, Speicherplatzbedarf 2 Byte, mdgliche
Wert sind True (Wahr) oder False (Falsch).

Byte Fur ganze Zahlen ohne Vorzeichen, Speicherplatzbedarf 1 Byte, mdgliche
Werte zwischen 0 und 255.

Integer Fur ganze Zahlen, Speicherplatzbedarf 2 Byte, mdgliche Werte zwischen
-32768 und 32767. Das Typkennzeichen fir die implizite Deklaration ist das
%.

Long Fur ganze Zahlen, Speicherplatzbedarf 4 Byte, mégliche Werte zwischen

—2147483648 und 2147483647. Das Typkennzeichnen fur die implizite
Deklaration ist das &.

Currency Fur das Rechnen mit Geldbetragen, Speicherplatzbedarf 8 Byte, mdgliche
Werte zwischen -922.337.203.685.477,5808 und
922.337.203.685.477,5807. Bei den Currency-Variablen, handelt es sich um
einen Festkommadatentyp. Das Typkennzeichnen fir die implizite
Deklaration ist das @.

Single Fur Gleitkommanzahlen, Speicherplatzbedarf 4 Byte (IEEE-Standard),
mogliche Werte liegen im Bereich zwischen 1,401298E-45 bis 3,402823E38
sowohl fur positive als auch fir negative Zahlen. Das Typkennzeichen fur
die implizite Deklaration ist !. Genauigkeit ca. 7 signifikante Dezimalstellen.

Double Fur Gleitkommazahlen, Speicherplatzbedarf 8 Byte (IEEE-Standard),
mogliche Werte liegen im Bereich zwischen 4,94065645841247E-324 bis
1,79769313486232E308 sowohl fir positive als auch flr negative Zahlen.
Das Typkennzeichen fur die implizite Deklaration ist #. Genauigkeit ca. 15
signifikante Dezimalstellen.

Date Fur Datumsangaben, Speicherplatzbedarf 8 Byte, intern behandelt wie eine
Double. Der Vorkammateil reprasentiert den Tag, 0 = 1.1.1900 und der
Nachkommateil représentiert einen Bruchteil von 24 Stunden, z.B. 0,5
entspricht 12 Uhr.

String Fur Zeichenketten, der Speicherplatzbedarf hangt von der Lange der
Zeichenkette ab, bei der Deklaration mit variabler Lange kénnen dies bis zu
ca. 2 Milliarden Zeichen sein, bei fester Lange wird der Speicherplatz durch
die entsprechende Angabe bei der Deklaration bestimmt und kann maximal
ca. 64000 Zeichen betragen. Jedes Zeichen belegt ein Byte. Das
Typkennzeichen fiir Zeichenketten ist $.

Object Fur Objektreferenzen, der Speicherplatzbedarf betragt 4 Byte. Die Variable
speichert eine Referenz (Speicheradresse) eines beliebigen Objektes.

Variant Fur beliebige Daten, Speicherplatzbedarf mindestens 16 Byte, dariiber
hinaus abhéngig vom tatsachlich zugewiesenen Wert, wird ggf. dynamisch
erweitert.

Implizite Deklaration  Die implizite Deklaration ist das was bisher in den Beispielen gezeigt wurde.
Die Variable wird einfach verwendet. Wenn kein besonderes Typkenn-
zeichen angegeben wird, haben die Variablen automatisch den Typ Variant
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und kénnen somit jeden beliebigen Wert annehmen. Eine Ausnahme kann
mit Verwendung der Deftyp-Anweisung erreicht werden. Dies ist jedoch
veralteter Programmierstil und sollte nicht verwendet werden. Durch
nachgestellte Typkennzeichnen kdnnen Sie aber auch bestimmte Daten-
typen fur lhre Variablen festlegen, siehe dazu auch nachfolgende Beispiele:

Wert = 12
Deklariert implizit eine Variable vom Typ Variant.
Vert$ = "Test"

Deklariert implizit eine Variable vom Typ String. Sie erkennen dies an dem
nachgestellten $-Zeichen.

Vert$ = 12

Diese Zuweisung weist der Variablen nicht den Wert der Zahl 12 zu sondern
deren Darstellung als Zeichenkette.

Zahlwert = Cint( Wert$ )

Falls eine Typumwandlung nicht automatisch in der gewinschten Weise
erfolgt (Typkonflikt), ist es besser diese mit Hilfe einer Typumwandlungs-
funktion zu programmieren. Entsprechende Typumwandlungsfunktionen
stehen auch fir die anderen Datentypen zur Verfligung. Implizite Variablen
gelten nur in dem Anweisungsblock in dem Sie verwendet wurden.
Verwenden Sie in einem anderen Makro (Sub) eine Variable mit dem
gleichen Namen so ist dies eine andere Variable.

Explizite Deklaration Die explizite Deklaration erfolgt gewthnlich am Anfang eines Blockes unter
Verwendung des Schliisselwortes DIM und unter Angabe des Datentyps:
Di m Bel i ebi g
Di m zahl er As |nteger
Dim Name As String * 20

Das erste Beispiel zeigt die Deklaration einer Variablen mit dem Namen
Beliebig ohne Angabe eines Datentyps. Damit hat diese Variable
automatisch den Datentyp Variant. Das zweite Beispiel zeigt die Deklaration
einer Variablen mit dem Namen Zahler. Durch das Schlusselwort As und der
nachfolgenden Typangabe wird als Typ fur diese Variable Integer bestimmt.
Das dritte Beispiel zeigt die Deklaration einer Variable mit dem Namen
Name als String-Variable mit fester Lange. Die L&nge wird durch den
Nachspann * 20 festgelegt.

Hinweis Gewohnlich werden Strings variabler Lange verwendet, dann entfallt die
Langenangabe, die Variable wird einfach mit As String deklariert.

Geltungsbereich Entscheidend fur den Geltungsbereich einer Variablen ist, wo sie deklariert
wird. Wird die Deklaration innerhalb eines Makros vorgenommen, so gilt
diese Variable nur in diesem Makro (lokal). Wird die Deklaration hingegen
aulBerhalb des Makro vorgenommen gilt sie im gesamten Modul in allen
Makros, wenn nicht innerhalb eines Makros eine Variable mit dem gleichen
Namen deklariert wird. Denn dann hat die lokale Definition Vorrang vor der
globalen Definition. Soll eine Variable fur das ganze Projekt deklariert
werden, dann ist ihr das Schlusselwort Public voranzustellen.

Public Wchtig As Doubl e

Mit diesem Beispiel wird eine projektglobale Variable mit dem Namen
Wichtig vom Typ Double deklariert. Die Verwendung des Schllisselwortes
Public ist nur auRerhalb von Makros zuléssig. Globale Variablen sollten im
Sinne einer guten Programmierpraxis vermieden werden.

Option Explicit Wenn Sie diese Anweisung als erste in einem Modul angeben, ist die
implizite Deklaration in diesem Modul nicht mehr zuldssig. Fir grol3ere
Projekte wird dies empfohlen.
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Modularisierung

Gesamtablauf

4.7 Unterprogramm-Technik

Wenn Sie umfangreiche Makro-Projekte zu erstellen haben, fiihrt dies leicht
zu grofRen und untbersichtlichen Programmstrukturen. Im Sinne einer guten
Programmierpraxis sollten Sie ihr Projekt modularisieren, d.h. in
Teilaufgaben zerlegen, diese einzeln und in einem Uberschaubaren Rahmen
[6sen und spater wieder zusammenfihren. Dieses Vorgehen hat
verschiedene Vorteile:

Die einzelnen Makros werden Ubersichtlicher
Die Makros kdénnen einzeln ausgetestet werden
Einzelne Makros kénnen unter Umstanden mehrfach verwendet werden

Dies soll an einem Beispiel verdeutlicht werden. Fur einen Vertrag sollen
zwei Adressen aus einer Liste gesucht und in einen Vertragstext eingefligt
werden. Der Vertragstext ist in der Vorlage ,Vertrag.dot“. Eine neue Datei
wird auf Basis dieser Vorlage angelegt. Anhand eines Kurznamens, der in
einer Inputbox abgefragt wird, wird in der Datei ,WMAdressen.doc" eine
Adresse flir den Verkaufer gesucht, anschlieend wird die Adresse an die
Position einer entsprechenden Textmarke eingefiigt. Im Anschluf3 daran
wird das gleiche fir die Adresse des Kaufers vorgenommen. Die
Adressenliste ist in einer Tabelle erfal3t. Fir jede Adresse gibt es eine Zeile,
in der ersten Spalte steht der als Suchbegriff verwendete Kurzname.

Wenn Sie nun dartber nachdenken, wie sich diese Aufgabenstellung
umsetzen lalt, werden Sie sehr schnell feststellen, daf3 dies schon eine
recht komplexe Aufgabe wird. Sie werden feststellen, daf} bestimmen
Anweisungssequenzen haufiger gebraucht werden, und daf} bestimmte
Anweisungssequenzen eventuell auch noch fur andere Aufgabenstellungen
gebraucht werden konnten. Dies alles sind Ansatzpunkte, fur eine
Modularisierung. Sie sollten versuchen das Projekt in Teilaufgaben zu
zerlegen, und diese dann relativ kleinen und abgeschlossenen Aufgaben
jeweils fur sich l16sen (frei nach dem Motto: Divide et impera).

Wir wollen zunéchst den gesamten Ablauf betrachten, um die sich
wiederholenden Teilaufgaben erkennen zu kdénnen:
Dokument mit der Adressenliste (ggf.) laden

Kurzname fir den Verkaufer abfragen

Zeilennummer der Adresse suchen

Adresse anhand der Zeilennummer aus der Tabelle holen
Adresse fir den Verkaufer in das Dokument einfligen
Kurzname fur den Kéaufer abfragen

Zeilennummer der Adressen suchen

Adresse anhand der Zeilennummer aus der Tabelle holen
Adresse fur den Kéufer einfligen

© 0N O~ ®DPRE

Sie erkennen, daf3 sich einige Teilaufgaben wiederholen, und im Gegensatz
zum Punkt 2 ist der Punkt 3 sicherlich auch nicht mit einer Anweisung
erledigt. Solche Teilaufgaben bieten fiir Sie die Ansatzpunkte zur Erstellung
von Unterprogrammen. Bei der Erstellung solcher modularisierten
Programme gibt es nun zwei Strategien Top-Down oder Bottom-Up. Bei der
ersten erstellen Sie zundchst das Gesamtprogramm und l6sen dann die
Teilaufgaben. Bei der zweiten Strategie gehen Sie genau umgekehrt vor.
Sie losen erst die Teilaufgaben und bauen Sie anschlieRend zum
Gesamtprogramm zusammen.
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Teilaufgabe Schauen wir uns zunachst die erste Teilaufgabe an. Zur Loésung der
Aufgabe mussen wir Uber alle Zeilen der ersten Spalte schauen und solange
prifen welcher Kurzname dort steht bis wir entweder den Kurznamen
gefunden haben oder das Ende der Liste erreicht ist. Welche Angaben
bendtigen Sie, um diese Aufgabe zu erfullen? Sie bendtigen das Dokument
oder zumindest die Tabelle, und Sie benétigen den Kurznamen nach dem
gesucht werden soll. Als Ergebnis geben Sie zurlick in welcher Zeile der
Kurzname steht. Sie mussen sich auerdem Gedanken dartber machen,
welche Ausnahmen mdglich sind. So kann es in unserem Fall z. B.
vorkommen, dafd der gesuchte Begriff nicht in der Tabelle vorkommt, was
soll in diesem Fall passieren? Wir einigen uns darauf, daf? in diesem Fall
die ungultige Zeilennummer 0 zuriickgegeben wird.

Wenn wir nun dartiber nachdenken, wie die Aufgabe geldst werden kann,
stellen wir fest, dal3 sich in dieser Aufgabe noch mal eine kleinere
Teilaufgabe verbirgt, die wir auch bei der Lésung der Teilaufgabe mit dem
Holen der kompletten Adresse spater bendtigen werden namlich das
Auslesen eines Textes aus einer Tabellen-Zelle. Fir diese Aufgabe
brauchen wir als Parameter einen Verweis auf die Tabelle und die
Nummern der entsprechenden Zeile und Spalte. Als Ergebnis wird der Inhalt
(Text) der Zelle zurlickgegeben. Fangen wir zunachst mit der Losung dieser
Teilaufgabe an:

Sub Tabel | enl nhal t (I nhalt, Tabelle, Zeile, Spalte)
Di eses Makro ermittelt den Inhalt einer Tabellen-Zelle
Set Zelle = Tabelle.Cell (Zeile, Spalte).Range
Zel | e. MoveEnd Unit: =wdCharacter, Count:=-1
Inhalt = Zelle. Text
End Sub

Dieses Makro hat vier sogenannte formale Parameter, die zur Ubergabe der
bendtigten Ausgangswerte und des Ergebnisses dienen, diese Parameter
mussen spater beim Aufruf entsprechend angegeben werden.

Das Makro selbst ermittelt das zu der Zelle gehdérende Range-Objekt, da
dieses aber auch die Zellenendemarke beinhaltet, muf3 anschlieRend die
Selection um ein Zeichen nach links versetzt werden. Damit steht in der
Text-Eigenschaft des Range-Objektes dann nur der Text zur Verfligung, der
mit der letzten Anweisung dem Riickgabewert zugewiesen wird.

Parameter Bei der Beschreibung der Parameterliste haben wir auf irgendwelche
Typangaben verzichtet durch Hinzufiigen des Schlisselwortes As und dem
entsprechenden Typbezeichner kdénnen Sie auch eine entsprechende
Uberpriifung der Werte zur Laufzeit erreichen. Der Kopf der Prozedur
kdnnte dann etwa so aussehen:

Sub Tabel Il enlnhalt(lnhalt As String, Tabelle As (Object,
Zeile As Integer, Spalte As |nteger)

Referenzparameter Sie werden feststellen, daR wenn Sie den Kopf Ihres (Sub-) Makros in dieser
Art definieren, so wird es nur funktionieren, wenn die Aufruf-Parameter
genau den erwarteten Typen entsprechen. Als Parameter werden in einem
solchen Fall die Referenzen auf Variablen vom erwarteten Typ Ubergeben.
Sie koénnen jedoch auch nur Werte Ubergeben, dal ware z.B. fiur die
Zeilen- und Spaltennummern moglich. Der Kopf kdnnte dann so aussehen:

Sub Tabel | enl nhal t ( ByRef Inhalt As String,
ByRef Tabelle As Object,
ByVal Zeile As Integer,
ByVal Spalte As |nteger)
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Werteparameter Werteparameter (ByVal) kénnen innerhalb eines (Sub-) Makros veréndert
werden, ohne daR diese Anderungen nach auRen sichtbar werden. Bei
Werte-Parametern wird innerhalb des Unterprogramms quasi mit einer
Kopie der entsprechenden Variablen gearbeitet. Wahrend bei der Ubergabe
als Referenz auch innerhalb des Unterprogramms mit der Variablen selbst
gearbeitet wird.

Optionale Parameter  Eine weitere Variante ist das Auslassen von Parametern, sogenannten
optionalen Parametern. Fir das oben angegebene Unterprogramm kénnte
man sich z. B. die Spaltennummer als optionalen Parameter vorstellen.
Wenn keine Spaltennummer angegeben wird, wird automatisch die Spalte 1
verwendet. Dies konnte in der Deklaration der formalen Parameterliste dann
wie folgt aussehen:

Sub Tabel I enl nhalt( ByRef Inhalt As String
ByRef Tabelle As Object,
ByVal Zeile As Integer, _
Optional ByVal Spalte As Integer = 1)

In diesem Beispiel konnten Sie beim spateren Aufruf des Unterprogramms
den letzten Parameter, die Spaltennummer, auch weglassen, es wirde dann
automatisch die Spalte 1 angenommen. Sie kénnen mehrere optionale
Parameter haben, diese missen jedoch immer die letzten Parameter in der
formalen Parameterliste sein.

Wir wollen bei dem Ausgangsbeispiel bleiben und alle Parameter wie dies
standardmafig erfolgt, ,ByRef* und als ,Variant* (ohne Typangabe)
Ubergeben.

Den ersten Teil der ersten kleinen Teilaufgabe héatten Sie damit erledigt,
jetzt missen Sie das eigentliche Suchen der Adresse codieren. Die Lésung
kénnte etwa wie folgt aussehen:

Sub AdresseSuchen(Dokument, SuchText, Zeile)
Di eses Makro ermittelt die Zeil en-Numrer einer Adresse
Wt h Dokunent
nlndex =1
bFound = Fal se
Do
Tabel | enl nhalt | nhal t:=Zel | enText,
Tabel | e: =. Tabl es(1), Zeile:=nlndex, Spalte:=1
I f ZellenText = SuchText Then
bFound = True
El se
nlndex = nlndex + 1
End | f
Loop Until bFound Or nlndex > .Tabl es(1l).Rows. Count
If Not bFound Then
nlndex = 0
MsgBox (" Ungil tiger Kurznane")

End |f
End Wth
Zeil e = nl ndex
End Sub

Beachten Sie, wie in diesem Beispiel der Aufruf des zuvor erstellen
Unterprogramms Tabelleninhalt erfolgt.

In einer Do-Loop-Anweisung wird solange der Inhalt der ersten Zelle einer
jeden Zeile Uberpruft, bis der Wert gefunden wurde (bFound=True) oder das
Ende der Tabelle erreicht wurde.
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In der zweiten Teilaufgabe kommt dann ebenfalls das Unterprogramm zum
Holen eines Tabellenwertes zum Einsatz. Mit Hilfe der zuvor gesuchten
Zeilennummer kann nun die gesamte Adresse in eine Text-Variable
Ubernommen werden.

Sub AdresseHol en( Dokunent, Adresse, Zeile)
If Zeile > 0 Then
Adresse zusammenset zen
W th Dokunent

Tabel I enl nhalt Tabel | e: =. Tabl es(1), Zeile:=Zeile,
Spal te: =2, Inhalt:=Anrede

Tabel I enl nhalt Tabel | e: =. Tabl es(1), Zeile:=Zeile,
Spal te: =3, Inhalt:=Nanel

Tabel I enl nhalt Tabel | e: =. Tabl es(1), Zeile:=Zeile,
Spal te: =4, 1nhalt:=Name2

Tabel I enl nhalt Tabel | e: =. Tabl es(1), Zeile:=Zeile,
Spal te: =5, Inhalt:=Strale

Tabel I enl nhal t Tabel | e: =. Tabl es(1), Zeile:=Zeile,
Spalte: =6, Inhalt:=0Ort

Adresse = Anrede + vbCr

Adresse = Adresse + Namel + vbCr
Adresse = Adresse + Name2 + vbCr
Adresse = Adresse + Strale + vbCr
Adresse = Adresse + Ot + vbCr
End Wth
El se
Adresse = "Ni cht gefunden”
End | f
End Sub

Die einzelnen Bestandteile der Adresse werden anschlieBend zu einer
Zeichenkette zusammengesetzt. Beachten Sie, dafd Sie durch die Konstante
vbCr quasi den Druck auf die Taste <Eingabe> ersetzen kdnnen. Fiur den
Fall, daR die Zeilennummer ungltig ist, wird als Rickgabewert nur der Text
.Nicht gefunden” Ubergeben.
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Hauptprogramm Damit sind die einzelnen Teilaufgaben gelost. Das Haupt-Makro
(Programm) kann erstellt werden. Eine mdgliche Lésung kénnte etwa so
aussehen:

Sub VertragFul | en()
Wenn noéti g Dokunment mit Adressen 6ffnen, sonst auf
vor handenes Dokument zurickgreifen
Set Vertrag = ActiveDocunent
Dat ei Nane = "WMAdr essen. doc"
Docunent s. Open Fil eNane: =Dat ei Nane, Revert:=Fal se
Set Adressenliste = ActiveDocunent
Ver kauf er suchen und ei ntragen
KurzName = | nput Box(" Ver k&auf er ?")
Zei | ennunmer der Adresse suchen
Adr esseSuchen Dokurent: =Adressenl i ste, SuchText:=KurzNamne,

Zeile:=nZeil e
Zugehorige Adresse | esen
Adr esseHol en Dokunent: =Adressenl i ste, Adresse: =Adresse
Zeile:=nZeil e
Adresse fur den Verkaufer einflgen
Vertrag. Bookmar ks(" Ver kdufer"). Sel ect
Sel ection. | nsert After Adresse
Kauf er suchen und eintragen
Kur zName = | nput Box( " Kauf er?")
Zei | ennunmer der Adresse suchen
Adr esseSuchen Dokurent: =Adr essenl i ste, SuchText: =KurzNamne,

Zeile:=nZeil e
Zugehorige Adresse | esen
Adr esseHol en Dokunent: =Adressenl i ste, Adresse: =Adresse
Zeile:=nZeil e
Adresse fur den Verkaufer einflgen
Vertrag. Booknmar ks(" Kaufer"). Sel ect
Sel ection. |l nsert After Adresse
Vertrags- Text wi eder aktivieren
End Sub

In diesem Makro erkennen Sie den zuvor diskutierten Gesamtablauf wieder.
Zunachst wird die Datei mit den Adressen geéffnet. Durch den Parameter
Revert:=False wird erreicht, daf falls die Datei bereits getffnet ist, die sonst
Ubliche Abfrage entfallt und auf die bereits vorhandene Datei
zuriickgegriffen wird. Dann erfolgt die Abfrage des Kurznamens fur den
Verkaufer und anschlieBend das Suchen und Holen der Adresse mit den
zuvor beschriebenen Unterprogrammen. Eingefuigt wird die Adresse an der
Position einer Textmarke, die bereits in der Vorlage definiert ist. Diese wird
ausgewahlt und dahinter wird die Adresse eingefligt. Der Vorgang wird dann
fur den Kaufer wiederholt.

So haben Sie mit vier Uberschaubaren Makros die geforderte
Aufgabenstellung gelost. Hatten Sie alles in einem Makro unterbringen
wollen, wére dies zum einen erheblich langer geworden als die Summe der
Einzellésungen ist und zum anderen wére es wesentlich unubersichtlicher
gewesen.
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4.8 Einbinden eigener Dialogboxen

Mit Visual-Basic fur Applikationen ist es IThnen méglich, neben den bereits
vorgestellten Dialogen Eingabe-Dialog (InputBox) und Meldungs-Dialog
(MsgBox) auch eigene Dialogboxen zu erstellen und in lhre Makros
einzubinden.

4.8.1 Entwerfen eigener Dialoge
Zum Erstellen eines Dialoges fugen Sie zunachst eine Userform in lhr

Projekt ein. Wahlen Sie dazu den Menipunkt ,Einfugen|Userform”. Eine
leere Userform wird angezeigt:
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In dieser Userform kénnen Sie nun die Dialogbox entwerfen. Sie kdnnen die
Userform auch als Rahmen fir eine Word-Anwendung verwenden. Dazu
stehen lhnen alle von Windows her bekannten Dialog-Elemente zur
Verfigung. Mit Hilfe der Maus und der Symbolleiste Werkzeugsammlung
kdnnen Sie neue Dialog-Elemente einfligen, verschieben und in der GréRRe
verdndern. Die Texte und Eigenschaften der Dialogelemente kdnnen Sie
Uber das Eigenschaftenfenster veréandern.

Die Elemente der Symbolleiste Werkzeugsammlung haben folgende
Bedeutung:

Mit diesem Symbol kdnnen Sie nach Auswahl eines der anderen Symbole
den Markierungsmodus wieder einschalten. Wenn Sie mehrere
Dialogelemente des gleichen Typs zeichnen mdéchten, kdnnen Sie einen
Doppelklick auf dem entsprechenden Symbol machen. Das Symbol rastet
ein, das Ausschalten dieser Funktion kann dann ebenfalls mit diesem
Symbol erfolgen.

Mit diesem Symbol fligen Sie ein Textfeld (Bezeichnungsfeld) in die
Dialogbox ein (txt). Uber das Eigenschaftenfenster konnen Sie den Namen
und weitere Eigenschaften des Dialogelementes (Controls) festlegen. Um
eine ldentifizierung der Dialogelement zu erleichtern, sollte Sie direkt den
Namen andern. Empfehlenswert ist es, vor den eigentlichen Namen ein
Klrzel zu setzen, um zu erkennen um welche Art von Dialogelement es sich
handelt. Bei einem Textfeld kdnnte dieses Kirzel z. B. txt sein. Statt einfach
nur Betrag nennen Sie das Feld txtBetrag. Weitere Vorschlage fir die
Kurzel sind bei den entsprechenden Elemente in Klammern angegeben.
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Mit diesem Symbol fligen Sie ein Editierfeld (Bearbeitungsfeld) in die
Dialogbox ein (edt).

EE Mit diesem Symbol fligen Sie ein aufklappbares Listenfeld (Dropdown) in
die Dialogbox ein (cb).

Mit diesem Symbol fligen Sie ein normales Listenfeld in die Dialoghox ein
(Ist).

=

Mit diesem Symbol fligen Sie ein Markierungsfeld (Kontrollkastchen) in die
Dialogbox ein (chb).

=

Mit diesem Symbol fiigen Sie ein Auswahlfeld (Optionsfeld) in die Dialogbox
ein (rdb).

|

Mit diesem Symbol fligen Sie einen Toggle-Button in die Dialogbox ein. Der
Toggle-Button sieht aus wie ein Aktionsschalter bleibt nach dem Klicken
aber gedriickt (tb).

Mit diesem Symbol fiigen Sie ein Gruppenfeld in die Dialogbox ein (grb).

L] G

Mit diesem Symbol fligen Sie einen Aktionsschalter (Button) in die
Dialogbox ein (btn).

k]

Mit diesem Symbol fligen Sie ein Tab-Control (Register-Karten) in eine
Dialogbox ein (tbc).

5

Mit diesem Symbol figen Sie ein Multi-Page-Control in eine Dialogbox ein
(Q).

L]

Mit diesem Symbol fligen Sie eine Bildlaufleiste (Scroller) in die Dialogbox
ein (scr).

[

Mit diesem Symbol fugen Sie einen Mini-Scroller (Drehfeld) in die
Dialogbox ein (spn).

B

Mit diesem Symbol fligen Sie ein Bild in die Dialogbox ein (pic). Mit dem
Eigenschaftenfenster kdnnen Sie eine beliebige Bilddatei diesem Element
zuordnen (pic).

Testen Zum Testen der Dialogbox driicken Sie die Taste <F5>. Damit kbnnen Sie
Aussehen und Verhalten zur Laufzeit prufen.

Tab-Reihenfolge Zum Festlegen der Tab-Reihenfolge wahlen Sie den Menu ,Ansicht|Aktivier-
reihenfolge”. Eine Dialogbox wird angezeigt, ordnen Sie die Elemente mit
der Dialogbox in der gewiinschten Reihenfolge an.
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4.8.2 Verarbeitung der Eingaben

Die Verarbeitung der Eingabe in einer Dialogbox kann auf zwei Arten
erfolgen:

1. Auswertung in dem aufrufenden Makro
Bei dieser Mdglichkeit lassen Sie die Dialogbox anzeigen und nachdem
der Benutzer die Dialogbox geschlossen hat, werden in dem
aufrufenden Makro die Eingaben ausgewertet.

2. Auswertung durch Ereignis-Makros
Sie lassen die Dialoghox anzeigen und bei der Veranderung oder
Anklicken eines Dialogelementes werden durch Excel automatisch
Ereignis-Makros aufgerufen, die eine Auswertung der Eingaben
vornehmen.

Beide Mdglichkeiten kénnen kombiniert werden. Das nachfolgende Beispiel
zeigt Ihnen ein entsprechendes Beispiel:

Der Aufruf und die Anzeige der Dialogbox kann durch ein Makro wie folgt
vorgenommen werden:

Sub Di al ogTesten()

Wth Kursunrechnung
.edtBetrag = "100"
.edtKurs = "1, 85"
. Show

If .btnOK Tag = "OK" Then
If IsNuneric(.edtBetrag) And _
I sNuneric(.edtKurs) Then

Kurs = .edtKurs
If Kurs <> 0 Then
DMvBetrag = .edtBetrag
Ergebnis = DMBetrag / Kurs
Ergebni s = Fornmat (Ergebnis, "#, ##0.00")
El se
Ergebnis = "Nicht definiert"
End |If
El se
Ergebnis = "Ungll ti ge Ei ngabe"
End If

MsgBox ("Der Benutzer hat auf OK geklickt." & _
vbCr & "Das Ergebnis lautet: " & Ergebnis)
El se
MsgBox ("Der Benutzer hat auf Abbrechen geklickt")
End |f
End Wth
End Sub

Die Userform (Dialogbox) wird mit lhrem Namen angesprochen ebenso
kénnen Sie deren Elemente mit dem jeweiligen Namen ansprechen. So
hei3t z. B. die Dialogbox KursUmrechnung und das Eingabefeld fir den
Betrag z. B. btnBetrag. Ein Dialogelement hat als wichtigste Eigenschaft ein
Feld Namens Value. Uber diese Eigenschaft konnen Sie den aktuellen Wert
(in diesem Fall den enthaltenen Text) vorbesetzen oder auslesen. Dies
geschieht dann z. B. mit einer entsprechenden Zuweisung.

Kur sunr echnung. bt nBetrag. Val ue = "100"

Das Feld Value ist die Standard-Eigenschaft eines Dialogelementes.
Deshalb koénnen Sie diese Anweisung auch in der folgenden Form
verkurzen:

Kur sunr echnung. bt nBetrag = " 100"
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Damit Sie nicht jedesmal den relativ langen Namen der Userform,
Kursumrechnung, schreiben mussen, benutzen Sie wie im Beispiel gezeigt,
die With-Anweisung.

Die Anzeige des Dialoges erfolgt mit der Methode Show. Sie zeigt die
Userform am Bildschirm an. Der Benutzer kann nun in dem Dialog seine
Eingaben vornehmen. Zum SchlieBen der Dialogbox klickt der Benutzer
wahrscheinlich auf einen der Aktionsschalter OK oder Abbrechen. Diese
sind jedoch noch ohne Funktion. Sie missen fir die Aktionsschalter erst
entsprechende Funktionalitat hinterlegen. Dazu wechseln Sie zur Userform
und machen einen Doppelklick zun&chst auf dem Schalter Abbrechen.

Ein leerer Unterprogrammrumpf fur eine Ereignis-Prozedur mit dem Namen
btnAbbrechen_Click wird angezeigt. Diese Prozedur wird automatisch
aufgerufen, wenn der Benutzer zur Laufzeit auf den Aktionsschalter klickt.
Zum Schliel3en des Dialoges rufen Sie die entsprechende Funktion auf.

Private Sub btnAbbrechen_d i ck()
Me. Hi de
End Sub

Diese Ereignis-Prozedur ist eine Methode des Objektes KursUmrechnung
vom Typ Userform. Das Objekt selbst kdnnen Sie innerhalb der Methode
mit dem Schliisselwort Me ansprechen oder die Methode auch direkt
aufrufen, dies zeigt das nachste Beispiel.

Eine entsprechende Prozedur ist nun auch fir den Aktionsschalter OK zu
erstellen. Machen Sie wieder einen Doppelklick und fillen Sie die Prozedur
entsprechend dem nachfolgenden Beispiel:

Private Sub btnOK dick()
bt nCK. Tag = " K"
Hi de

End Sub

Mit der Eigenschaft Tag des Buttons haben Sie die Mdglichkeit auch fir
einen Aktionsschalter einen Wert zu hinterlegen. Wir benétigen dies, um in
dem rufenden Makro feststellen zu kdnnen, ob dieser Aktionsschalter
geklickt wurde. Beachten Sie hierzu auch die If-Anweisung nach der Aufruf
der Methode Show in dem aufrufenden Makro. Uber dieses ,Tag" konnen
Sie feststellen, welcher der beiden Aktionsschalter OK oder Abrechen
geklickt wurde. Um allerdings sicherzustellen, dafl3 dieses ,Tag“ in allen
anderen Fallen keinen Wert enthélt ist es beim Offnen der Dialogbox zu
initialisieren. Sie kdnnten das ahnlich wie bei den Edit-Feldern vor dem
Aufruf einer Methode machen. Eine Alternative bietet aber noch die
Methode Initialize, die automatisch vor jeder Anzeige einer Userform
aufgerufen wird. Sie konnen entsprechende Initialisierungen auch hier
vornehmen. Machen Sie dazu einen Doppelklick auf der Userform selbst.
Eine Rumpf einer Methode mit dem Namen Userform_Click wird generiert.
Andern Sie den Namen Click in den Namen Initialize und fillen Sie die
Methode entsprechend dem nachfolgenden Beispiel:

Private Sub UserForm.lInitialize()
btnCK. Tag = ""
End Sub

Nach dem SchlieBen hat btnOK.Tag den Wert ,OK" oder nicht, je nachdem
ob der Aktionsschalter geklickt oder nicht geklickt wurde. Die Funktion der
nachfolgenden Anweisungen zur Auswertung der Dialogbox-Inhalte wurden
schon erlautert.
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Aufgabe

Aufrufrahmen

Ein weiteres Beispiel soll die Verwendung von Listenfeldern in einer
Dialogbox zeigen. Entwerfen Sie eine Dialogbox in folgender Form:

Adresse auswihlen I

Auswahliske: Kurznamen
Ubernehmen |

Abbrechen

|

Ausgewahlte adresse

In dem Bereich unter dem Text “Ausgewdahlte Adresse” ist ein leeres
Textfeld mit dem Namen “txtAdresse”, die Liste bekommt den Namen
“IstKurznamen”, die Aktionsschalter bekommen die Namen
“btnUbernehmen” und “btnAbbrechen”.

In der Auswahlliste sollen die Kurznamen der verfligbaren Adressen
angezeigt werden. Bei Auswahl einer Adresse in der Liste soll in dem freien
Textfeld die vollstdndige ausgewdahlte Adresse angezeigt werden. Durch
Klicken auf den Aktionsschalter Ubernehmen soll die Auswahl bestétigt und
die Adresse in den aktuellen Text an der Position der Markierung eingeftigt
werden. Wenn der Aktionsschalter Abbrechen geklickt wird, soll der
Auswahl-Dialog geschlossen werden und keine weitere Aktion erfolgen.

Der Aufrufrahmen fir diesen Dialog ist schnell erstellt. Sie brauchen den
Dialog nur zur Anzeige zu bringen und nach erfolgreicher Auswahl aus dem
Dialogelement “txtAdresse” den Text zu Ubernehmen und in das Dokument
einzufligen.

Sub Adr essenAuswéhl en()
Set Dokunent = ActiveDocunent
Wt h AdressAuswahl
. Show
Dokunent . Acti vate
I f .BtnUbernehmen. Tag = "OK" Then
Sel ection. I nsert After Text:=.txtAdresse
End | f
End Wth
End Sub

Das Muster fur den Aufruf und die Anzeige der Dialogbox ist wie bei dem
ersten Beispiel. Die ausgewdahlte Adresse kann aus dem Textfeld
Ubernommen werden.
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Initialisierung Die wichtigste und wohl auch kompliziertes Teilaufgabe ist die Initialisierung
der Userform mit dem Fillen der Dialogelemente insbesondere des
Listenfeldes mit den Kurznamen. Hier kénnen wir uns nochmal die bereits
zu der Aufgabe mit den Unterprogrammen erstellten Teilmakros zu Nutze
machen. Eine mdgliche Lésung fur die Initialisierung konnte etwa so
aussehen:

Private Sub UserForm.lInitialize()
Docunent s. Open Fil eNane: =" WMAdr essen. doc", Revert:=Fal se
Set Dokunent = ActiveDocunent
Wt h Dokunent
For nlindex = 2 To . Tabl es(1). Rows. Count
Modul 1. Tabel | enl nhal t | nhal t: =Kur zNane,
Tabel | e: =. Tabl es(1), Zeile:=nlndex, Spalte:=1
| st Kur znanen. Addl t em ( Kur zNane)
Next nl ndex
End Wth
| st Kur znanen. Sel ected(0) = True
Modul 1. Adr esseHol en Dokunent, Adresse, 2
t xt Adresse = Adresse
End Sub

Hier erfolgt die Initialisierung in einer speziellen Ereignis-Prozedur der
Userform. Sie hétten die Initialisierung auch in dem aufrufenden Makro
machen kdnnen, aber da gehort meines Erachtens von der Logik her nicht
hin. Sie gehort vielmehr zum Dialog selbst.

Das GerUst fur die Initialisierungs-Routine kénnen Sie von Hand eingeben
ober besser Sie erzeugen durch einen Doppelklick auf die Userform selbst
automatisch einen Rahmen und &andern in dem so entstandenen
Prozedurkopf den Begriff ,Click” in ,Initialize”.

Zunachst mufd die Adressenliste gedffnet werden. Dann wird mit Hilfe des
Makros Tabelleninhalt aus dem Modull die Liste gefillt. Dazu benutzen Sie
die Methode Additem des Listenfeld-Objektes, diese Methode fugt einen
einzelnen Eintrag der Liste hinzu.

Mit den letzten drei Anweisungen wird zun&chst die Auswahl auf das erste
Element der Liste gesetzt. AnschlieBend wird die zugehdrige Adresse
eingelesen und in dem leeren Textfeld dargestellt.

Auswahl Wenn der Benutzer in der Liste durch Klicken mit der Maus die Auswahl
verandert, dann muf3 auch die Anzeige in dem Textfeld mit der Adresse
geandert werden. Dazu ist eine Ereignis-Prozedur fir das Listenfeld zu
erstellen. Diese kdnnte wie folgt aussehen:

Private Sub | st Kurznanen_d ick()
Auswahl = | st Kurznanen. Li stlndex + 2
Modul 1. Adr esseHol en Dokunment, Adresse, Auswahl
t xt Adresse = Adresse

End Sub

Mit der Methode Listindex kann der Index des aktuell ausgewdhlten
Listenelementes ermittelt werden. Zu dem ermittelten Index mul3 eine 2
addiert werden, zum einen weil die Zahlung in dem Listenfeld mit O beginnt
und zum anderen weil unsere Tabelle mit der zweiten Zeile beginnt.

Anschlieend wird mit dem Makro AdresseHolen die Adresse aus der Datei
geholt und in dem Textfeld dargestellt.

Die Makros fir die Aktionsschalter Abbrechen und Ubernehmen sind so zu
erstellen, wie die flr Aktionsschalter Abbrechen und OK aus dem
vorhergehenden Beispiel.
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Parameter

Anzeigen

Ausflihren

4.8.3 Verwendung von integrierten Dialogen

Neben der Mdoglichkeit eigene Dialogboxen zu entwerfen und diese in
Makros zu verwenden, kdnnen Sie auch alle Dialoghoxen von Word in lhren
Makros aufrufen. Diese Dialogboxen sind in einer Liste mit dem Namen
Dialogs hinterlegt, die wiederum dem Application-Objekt zugeordnet ist.
Ausgewahlt wird der gewinschte Dialog mit einem Index. Die
Parameterliste fur die Show-Methode unterscheidet sich bei den
unterschiedlichen Dialogen. Das nachfolgende Beispiel zeigt den Aufruf des
Dialoges zum Offnen von Dateien:

Application. D al ogs(wdDi al ogFi | eOpen) . Show

Die ausgewahlte Datei wird automatisch auch geéffnet.

Die Liste der verfigbaren eingebauten Dialoge und der zugehérigen
Parameter finden Sie im Hilfesystem, wenn Sie im Index den Eintrag
JArgumentlisten  integrierter  Dialogfelder auswéahlen, wird eine
entsprechende Liste angezeigt.

Aus der Auflistung ersehen Sie auch die Moglichkeit Parameter beim Aufruf
anzugeben, wenn Sie dies mochten sollten Sie die Dialogbox-Objekte in der
folgenden Form verwenden:

Wth Application. D al ogs(wdDi al ogFi | eOpen)
.Name = "* *"
If .Show = -1 Then
Dat ei Nane = . Name
End | f
End Wth

Sie kdnnen die in der Auflistung angegeben Parameter vor der Anzeige
vorbesetzen oder nach der Anzeige auswerten. Mit der oben angegebenen
Sequenz wird der Datei-Offnen-Dialog zur Auswahl beliebiger Datei
.Name=,**" getffnet, wenn der Benutzer die Auswahl erfolgreich
abgeschlossen hat, liefert die Show-Methode als Funktionswert den Wert —1
zurick (fur Abbrechen 0). In diesem Fall enthélt die Eigenschaft .Name den
Namen der gedffneten Datei.

Die Methode Show zeigt den Dialog an und fihrt auch die damit
verbundene Aktion aus. Im Beispiel des Datei-Offnen-Dialoges wird die
Datei auch automatisch ged6ffnet. Nun kdnnte es sein, dal’ Sie die Datei gar
nicht 6ffnen méchten, sondern nur einen Dateinamens auswahlen mdchten.
Fur diesen Fall kénnen Sie dann anstelle der Methode Show die Methode
.Display verwenden.

If .Display = -1 Then
Dat ei Nane = . Nane
End |f

Wirden Sie diese Zeilen in dem obigen Beispiel verwenden, wirde der
Auswahl-Dialog zwar angezeigt, die Datei aber anschlieend nicht gedffnet.

Eine weitere Mdoglichkeit ist die Methode .Execute. Durch Verwendung
dieser Methode wirde die mit dem Dialog verbundene Aktion zwar
ausgefihrt, der Dialog aber nicht angezeigt.
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4.9 Definition von Makro-Funktionen

Funktionen Bisher wurde lhnen nur die Realisierung von Befehls-Makros (Sub)
vorgestellt. Die Sub-Makros fiihren nur die enthaltenen Anweisungen aus,
geben aber keine Werte zuriick, es sei denn Uber die Parameterliste. Ein
Funktions-Makro hingegen gibt immer mindestens einen Wert zurick,
namlich Uber den Funktionsnamen selbst. Sie kdnnen solche Funktions-
Makros zum Beispiel fur Berechnungen verwenden, um sich so eigene
Rechenfunktionen zu definieren oder aber auch Prozedur-Makros, die nur
einen Werte zurlickgegeben als Funktionen definieren, sie lassen sich dann
in dem meisten Fallen eleganter aufrufen.

Als Beispiel soll Thnen zunachst eine Funktion fiir eine Berechnung gezeigt
werden. Die Funktion MWSteuer liefert als Funktionswert fur die als
Parameter Ubergebene Zahl die Mehrwertsteuer zuriick. Das nachfolgende
Beispiel zeigt die Realisierung dieses Funktions-Makros:

Functi on MABt euer (Betrag)
MAGt euer = Betrag * 0.16
End Function

In der ersten Zeile wird der Name der Funktion und die Anzahl und Namen
der Parameter definiert. In der Zeile zwei wird der Funktionswert berechnet
und der Funktion zugewiesen. Durch das Schliisselwort in der Zeile wird das
Ende der Funktion festgelegt. Beachten Sie das anstelle des
Schlusselwortes Sub, das bei den Befehls-Makros Anwendung findet, bei
den Funktions-Makros das Schliusselwort Funktion verwendet wird.

Das nachste Beispiel zeigt wie das Makro zum Lesen des Inhaltes einer
Tabellenzelle auch als Funktion hatte realisiert werden kénnen.

Functi on FTabel |l enl nhalt (Tabelle, Zeile, Spalte)
Di eses Makro ermittelt den Inhalt einer Tabellen-Zelle
Set Zelle = Tabelle.Cell (Zeile, Spalte).Range
Zel | e. MoveEnd Unit: =wdCharacter, Count:=-1
FTabel l enl nhalt = Zell e. Text
End Function

Die Rickgabe des Ergebnisses erfolgt tber den Funktionsnamen, der
Parameter Inhalt kann deshalb entfallen. Wichtig ist, da3 an mindestens
einer Stelle in der Funktion der Funktionswert zugewiesen wird. Das
folgende Beispiel zeigt, wie diese Funktion dann aufgerufen werden kann.

Sub FTesten()
MsgBox ( FTabel | enl nhal t (ActiveDocunent. Tables(1), 1, 1))
End Sub

Dieses Makro zeigt in einem Meldungsfenster den Inhalt der ersten Zelle
aus der ersten Tabelle des aktiven Dokumentes.
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5 Fortgeschrittene Programmiertechniken

In den nachfolgenden Abschnitten sollen kurz fortgeschrittene Programmier-
techniken vorgestellt werden. Zum einen soll Ihnen dies die Einarbeitung in
solchen Techniken erleichtern und zum anderen soll es noch einmal einen
Ausblick auf die vielfaltigen Mdglichkeiten der Makro-Programmierung mit
Word geben.

5.1 Ereignis-Makros

Im Zusammenhang mit den Dialogen haben wir bereits Makros
kennengelernt, die nicht direkt aufgerufen werden missen, sondern bei
einem bestimmten Ereignis z. B. beim Klicken auf ein Dialogelement von
Word automatisch aufgerufen werden.

Auto-Makros Eine besondere Kategorie der Ereignis-Makros sind die Auto-Makros. Sie
werden ebenfalls bei bestimmten Ereignissen automatisch aufgerufen. Hier
sind die Makros AutoExec, AutoOpen, AutoNew, AutoClose und AutoExit zu
nennen, die in den entsprechenden Situationen, also z. B. beim Offnen oder
SchlieBen einer Datei aufgefiihrt werden, wenn Sie entsprechend definiert
sind.

Die Namen der Auto-Makros sind fest vorgeschrieben und missen so
verwendet werden. Wenn Sie ein Makro mit dem Namen AutoOpen in
einem Modul definieren, wird dieses Makro dann automatisch beim Offnen
der Datei aufgerufen. Es darf in allen Modulen nur genau ein Makro mit
diesem Namen geben, ansonsten erhalten Sie beim Offnen der Datei eine
Fehlermeldung. Beachten Sie dazu das nachfolgende Beispiel:

Sub Aut oOpen()
MsgBox ("Hello World")
End Sub

Dieses Makro wird beim Offnen der entsprechenden Datei automatisch
ausgefuhrt und zeigt in einem Meldungsfenster den Text ,Hello World*.

Die Uibrigen Automakros werden in folgenden Situationen aufgerufen:

AutoExec Beim Starten von Word oder Laden einer globalen Vorlage
(normal.dot)

AutoNew  Beim Erstellen eines neuen Dokuments
AutoClose Beim Schlief3en eines Dokuments

AutoExit Beim Beenden von Word oder Entladen einer globalen Vorlage
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5.2 Zeitereignisse

Eine besondere Form von Ereignissen sind die Zeitereignisse, lhnen kann
mit der Methode OnTime eine Behandlungs-Routine zugewiesen werden.
Damit besteht die Mdoglichkeit ein Makro mit einem Zeitereignis zu
verbinden. Dazu das nachfolgende Beispiel:

Sub Erei gni sProzedurenlnstallieren()
Zei tereignisse verarbeiten
Appl i cation. OnTi me Now + Ti meVal ue("00: 00: 15"),
"Modul 1. Hal | oNane"
End Sub

Mit dem Beispiel wird nach 15 Sekunden ein Zeitereignis erzeugt, das
automatisch das Makro HalloName aufruft. Sie kénnten auch den Aufruf der
Funktion Now weglassen und direkt eine konkrete Zeit angeben. Wenn Sie
zyklische Zeitereignisse erzeugen wollen, missen Sie daflr Sorge tragen,
dall nach Bearbeitung des ersten Zeitereignisse die OnTime-Methode
erneut aufgerufen wird. Dies geschieht am besten in dem automatisch
aufgerufenen Makro als letzte Anweisung.

Zum Installieren solcher Ereignis-Makros bieten sich die Auto-Makros an.

RP, Kevelaer, 9/99 Seite 49



Makro-Programmierung Einfuhrung in Word fir Windows

5.3 Funktionen aus anderen Programmen

Mit Visual-Basic fur Applikationen ist auch méglich Funktionen aus anderen
Programmen und insbesondere auch aus der Windows-API (Application
Programmer Interface) aufzurufen. Damit stehen lhnen alle Moglichkeiten
zur Verfugung wie Sie auch Programmierer anderer Entwicklungssysteme
haben. Dazu ist lediglich eine Deklaration der entsprechenden Funktionen in
einem lhrer Module notwendig. Nachfolgend werden lhnen einige Beispiele
gezeigt:

Decl are Sub MessageBeep Lib "User32.dll" (ByVal n As I|nteger)

Mit dieser Zeile wird die Windows-API-Funktion MessageBeep fur Word
nutzbar gemacht. Die Funktion befindet sich in der Datei user32.dll (Lib-
Anweisung) und hat einen Integer-Parameter.

Decl are Function CetPrivateProfileString Lib "kernel32.dll" _
Alias "CetPrivateProfileStringA" _
(ByVval |pSection As String,
ByVal | pSetting As String,
ByVal | pDefault As String,
ByVal | pReturnedString As String,
ByVal nSize As Long,
ByVal | pFileNane As String) As Long

Dieses Beispiel zeigt wie die Windows-API-Funktion GetPrivateProfileString
fur Word nutzbar gemacht werden kann. Diese Funktion ermdglicht das
Lesen von Eintrdge aus Windows-INI-Dateien. Die Funktion befindet sich in
der kernel32.dll und hat dort intern den Namen GetPrivateProfileStringA.
Die Parameter-Liste umfaldt mehrere Parameter und hat als Riickgabewert
einen Wert vom Typ Long. Die Bedeutung der Parameter: Sektionsname,
Schlusselname, Default-Wert, Rickgabewert (Zeichenkette hinter dem
Gleichheitszeichen, ist der Eintrag nicht vorhanden, dann wird der Default-
Wert zuriickgegeben), maximale Lange fur die zuriickzugebende
Zeichenkette, Name der INI-Datei.

Das nachfolgende Beispiel zeigt die Nutzung der so eingebundenen
Funktionen:

Sub Test ()
Dim Name As String * 20
MessageBeep (1)
Call GetPrivateProfileString("Peters", "Kind", "", Nane,
20, "win.ini")
MsgBox ( Name)
End Sub

Mit der ersten Zeile wird eine Zeichenkette fir den Riuckgabewert in der
Funktion GetPrivateProfileString definiert. Mit der zweiten Zeile wird die
Funktion MessageBeep aufgerufen. Der Parameter gibt die Art des Tons an.
Die dritte und vierte Zeile zeigen die Verwendung der Funktion
GetPrivateProfileString. Der Aufruf liest aus der Datei win.ini aus der
Sektion [Peters] den Eintrag Kind. Nehmen wir an folgendes ware in der
Datei win.ini enthalten:

[ Peters]
Kind=WI1Ii

Dann wirde durch die letzte Anweisung eine Messagebox mit dem Namen
Willi ausgegeben. Auf die gleiche Art lassen sich auch Funktionen aus
selbst erstellten DIl oder Exe-Files zuganglich machen.
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System

Tasks

5.4 System-Objekte

An dieser Stelle sei fir Word noch auf die System-Objekte hingewiesen. Mit
diesen Objekten ist es mdglich auf Funktionen des Betriebssystems bzw.
des Task-Managers zuzugreifen. In diesem Zusammenhang sind zwei
Objekte zu nennen.

Das Objekt mit dem Namen System hat zahlreiche Eigenschaften mit denen
Sie Informationen Uber den verwendeten Computer und das Betriebssystem
erhalten kdnnen. So gibt es z.B. Eigenschaften wie .ComputerType,
.OperatingSystem, oder auch .FreeDiskSpace und .Country. Mit besonderen
Eigenschaften wie z. B. .Cursor kdénnen Sie auch Systemeigenschaften
setzen.

System Cursor = wdCursor Wi t

Diese Anweisung zeigt z.B. die Sanduhr als Mauszeiger. Mit den
Eigenschaften .ProfileString bzw. .PrivateProfileString kdénnen Sie auf
Eintrage in der Registrier-Datenbank von Windows bzw. in INI-Dateien
zurtickgreifen. Erwéhnenswert ist auch noch die Methode .Connect mit der
Sie eine Verbindung zu einem Server bzw. Netzlaufwerk herstellen kénnen.

Eine weiteres interessantes Objekt ist die Task-Liste, die Uber den Namen
Tasks angesprochen werden kann. Die folgende Sequenz zeigt die
Anwendung dieses Objektes:

I f Tasks. Exi sts("Rechner") Then
Wth Tasks("Rechner")

.Activate
. WndowSt ate = wdW ndowSt at eNor nal
End Wth
El se
Shel |l "cal c. exe"

Tasks("Rechner"). W ndowSt ate = wdW ndowSt at eNor nmal
End If

Dieses Makro pruft, ob eine Anwendung mit dem Namen ,Rechner” bereits
ausgefuhrt wird. Ist dies der Fall, dann wird die Anwendung aktiviert. Wenn
nicht wird Sie mit Hilfe der Funktion Shell gestartet. Es bestiinde auch die
Moglichkeit eine einzelne Task mit der Methode .Close zu schlie3en.

Eine weitere interessante Methode der Task-Liste ist die Methode
.ExitWindows. Sie erméglicht das Herunterfahren des Systems aus einem
Word-Makros heraus. Anderungen an Word-Dateien sollten zuvor
gespeichert werden, da Word direkt verlassen wird. Alle weiteren
Anwendungen verhalten sich wie beim normalen Abmelden oder
Herunterfahren.
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Fehlernummer

5.5 Fehlerbehandlung

Wenn zur Laufzeit des Programms unzuléssige Berechnungen, Zugriffe auf
nicht vorhandene Objekte oder Bereichsuberschreitungen auftreten, dann
wird die Abarbeitung des Makros mit einer Laufzeit-Fehlermeldung
abgebrochen.

Die Ausgabe dieser Laufzeit-Fehlermeldungen kdnnen Sie durch eine
entsprechende eigene Fehlerbehandlung unterbinden.

Dazu gibt es zwei Varianten. Die erste setzt voraus, daf’ Sie innerhalb eines
jeden Unterprogramms fiir das Sie eine eigene Fehlerbehandlung
bendtigen, diese entsprechend deklarieren.

Sub Fehl er behandl ung()
On Error GoTo Fehl er

Exit Sub
Fehl er:

MsgBox (" Fehl er mel dung")
End Sub

Das Beispiel zeigt eine On Error-Konstruktion mit eigener
Fehlerbehandlung. Durch die On Error-Konstruktion wird nun erreicht, das
erstens eine Laufzeit-Fehlermeldung nicht mehr ausgegeben wird und zum
anderen falls ein Fehler auftritt, automatisch zu der Sprungmarke ,Fehler:*
verzweigt wird. Die dort stehende Anweisung(en) werden in diesem Fall
ausgefuhrt. Um eine Ausfuihrung dieser Anweisungen fir den Nichtfehlerfall
zu verhindern ist die Anweisung Exit Sub vor der Sprungmarke notwendig.
Sie sorgt fur ein Ende des Makros in der entsprechenden Zeile.

Im Sinne der strukturierten Programmierung ist diese Konstruktion nicht
empfehlenswert verwenden Sie besser die folgende Anweisung.

Sub Fehl er behandl ung2()
On Error Resune Next
(Anweisung, die eventuell zum Fehler fuhrt)
If Err.Nunmber <> 0 Then
MsgBox (" Fehl er nel dung")
End |f
End Sub

Mit der Anweisung in der ersten Zeile erreichen sie jetzt nur, dal3 die
Laufzeit-Fehlermeldung nicht mehr ausgegeben wird und mit der
Ausfuhrung der Zeile hinter der den Fehler verursachenden Zeile
fortgefahren wird. Die Behandlung von mdglichen Fehlern wird durch
Uberprifung des Error-Status der Anwendung erreicht. Dazu fragen Sie die
Eigenschaft Number des Err-Objektes ab. Fir den Fall, dafl3 eine Anweisung
erfolgreich ausgefiihrt werden konnte, ist dieser Wert 0. Wenn der Wert
ungleich 0 dann hat die letzte ausgefiihrte Anweisung einen Fehler
verursacht.

Bei einigen Anweisungen ist sogar eine differenzierte Auswertung der
Fehlerursache mdglich, da die Werte der Fehlernummern Auskunft Gber die
Ursache des Fehlers geben kdnnen. Eine Liste mit den mogliche
Fehlernummern finden Sie im Index der Visual-Basic-Hilfe unter der
Uberschrift ,Auffangbare Fehler*.
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